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PTVITA 


索尼 的 新 一 代 掌 机 Playsiation Vila-( 以 下 简称 PSV) 于 2011 年 12 月 17 目 在 日 本 发 由 ， 八 
为 PSP 的 继任 者 ，PSV 不 仅 在 机 能 上 大 幅 强化 四 还 在 操控 上 加 欠 了 更 多 的 元 素 | 网 


‖ OLED 触摸 屏 、 双 摇 杆 、 背 触摸 板 …… 让 这 人 台 次 世代 掌 机 充满 了 新 科技 的 韵味 。 在 了 守恒 


开 箱 评测 中 ， 我 们 对 Wi-F 版 的 主机 做 了 一 番 介 绍 ， 这 次 我 们 以 GANi=F 版 《以 下 而 各 
版 ) 为 主角 ， 以 图 片 为 主 的 方式 向 大 家 展示 PSV 的 各 种 细节 。 


全 日 版 3G 版 PSV 的 包装 盒 ， 首 批 的 型 号 为 
PCH-1100 AA01， 包 装 右 下 角 贴 有 日 本 3G 服 务 
运营 商 DoCoMo 的 标志 


全 包装 盒 内 的 全 部 物品 包括 PSV 主 机 、 电 源 、 电 全 与 PSP-2000 ( 上 ) 相 比 ，PSV 朋 显 下 火 一 间 
源 线 、USB 数 据 线 、 说 明 书 等 ， 因 为 是 3G 版 ， 盒 PSV 尺 寸 为 182.0x18.6x83.5mm，PSP-2000 为 
内 附 赠 一 张 DoCoMo 电 话 卡 169.4x18.6x71.4mm。 


全 PSP-2000 与 PSV 的 厚度 则 大 臻 ”全 3G 版 PSV 的 质量 为 279 克 ， 实 测 “全 USB 数 据 线 连接 在 PSV 的 下 
相同 为 280.5 克 部 ， 这 条 线 既 可 以 给 PSV 充 电 ， 
又 可 以 用 来 传输 数据 


国 区 


从 相 比 与 PSP 的 电源 ( 左 ) ，PSV 全 电源 的 一 端 为 标准 USB 接 头 ， 可 全 电源 一 端 连接 电源 线 ， 一 端 连接 
的 电源 ( 右 ) 要 稍 小 一 点 ， 两 者 电 。 以 给 其 他 USB 设 备 充电 哦 USB 数 据 线 ， 这 样 便 可 为 PSV 充 电 ， 
源 都 是 110V ~ 220V， 全 球 通用 


全 主机 的 底部 可 以 看 到 多 用 途 连 接 全 打 开 防 尘 盖 可 以 看 到 记忆 卡 插 和 左右 两 人 出 都 是 圆 型 设计 ， 包 裹 一 
端口 ( USB 充 电 、 数 据 传输 等 ) 、 模 ， 插 槽 采用 弹片 式 设计 ， 记 忆 卡 。 层 金 属 样 的 边框 。 
耳机 插 孔 、 麦 克 风 和 记忆 卡 插 模 插入 后 再 次 按 下 可 以 弹 起 


从 3G 版 PSV 的 左 侧 有 SIM 卡 插 槽 ( Wi-Fi 版 无 ) ， 带 有 全 SIM 卡 插 槽 内 带 有 卡 托 ， 可 以 完全 抽出 ， 所 使 用 的 
防 尘 盖 SIM 卡 为 标准 大 小 


全 顶部 除了 有 L、R 键 之 外 ， 还 配置 全 配件 端口 ( 左 


有 电源 键 、 音 量 调节 键 、 游 戏 卡 插  ( 右 ) 都 带 有 防 
槽 以 及 配件 端口 


Prvna 


全 主机 的 正面 ，5 英 寸 的 OLED 大 屏幕 占据 机 身 了 
大 片区 域 ， 该 屏幕 是 支持 多 点 触摸 的 电容 屏 ， 分 
辨 率 为 960 x 544， 是 PSP 的 4 倍 


| 全 PSV 的 摇 杆 采用 的 是 PS 系 手 柄 上 ”全 屏幕 右 侧 是 


) 
尘 盖 


和 游戏 卡 插 覃 


和 屏幕 左 侧 分 布 有 方向 键 和 左 摇 杆 ， 摇 杆 下 方 是 


PS 键 ，PS 键 带 有 状态 灯 效 果 ， 充 电 时 亮 起 为 橘红 


色 ， 收 到 消息 时 会 闪烁 蓝 色 灯 


SS XnCOn 


]4 个 全 


、 X 


的 摇 杆 样式 ， 而 不 是 PSP 那 样 滑动 ” 功能 键 以 及 右 摇 杆 ， 按 键 相 比 PSP ”隐藏 着 正面 摄像 头 


| 式 的 滑 杆 ， 手 感 很 好 
和 Select 键 


要 小 一 些 ， 右 摇 杆 的 下 方 是 Start 键 


全 主机 背面 有 着 大 范围 的 背 触 摸 板 ， 支 持 多 点 触摸 。 背 部 ”全 背 触 摸 板 密布 着 索尼 经 典 的 


左右 两 边 凹 下 去 的 设计 可 以 让 玩家 获得 更 佳 的 握 持 感 。 


际 上 非常 光滑 


全 主机 的 右 侧 非常 干 兆 ， 没 有 什么 
端口 


] 功 能 键 的 左上 方 


交大 


] 图 案 ， 


实 


全 背部 的 上 端 是 背部 摄像 头 ， 与 前 全 背 部 左下 方 的 LOGO 和 文字 表明 ”全 开机 后 的 主 菜单 画面 ， 分 布 着 类 


置 摄像 头 一 样 为 30 万 像素 ， 能 拍摄 ”本 机 搭载 有 无 线 LAN 和 3G 机 能 似 智 能 手机 一 样 的 程序 图 标 ， 只 支 | 
640 x 480 的 照片 。 持 触 摸 操 作 哦 。 | 


全 3G 版 在 日 本 的 运营 商 为 NTT DoCoMo， 所 以 左 ”全 PSV 的 详细 使 用 说 明 采 用 线 上 方式 提供 ， 保 证 
上 角 显 示 DoCoMo 的 信号 标志 ， 旁 边 的 图 标 分 别 ”PSV 上 网 便 可 随时 查看 ， 支 持 多 国语 言 ( 包括 简 
是 Wi-Fi 和 蓝牙 的 标志 体 中 文 哦 ) 


全 PSV 的 游戏 卡 盒 ( 右 ) 比 PSP 的 卡 盒 ( 左 ) 短 “人 PSV 的 游戏 卡 ( 中 ) 相 比 SD 卡 ( 右 ) 要 小 一 
不 少 ， 同 时 也 薄 一 些 。 圈 ， 对 比 UMD 碟 则 完全 是 压倒 性 的 “纤细 ”了 ， 
这 就 是 游戏 载体 的 瘦身 进化 。 


全 PSV 游 戏 卡 的 背面 印 有 PS 的 LOGO ， 金 手指 接 “全 PSV 的 游戏 卡 插 权 在 主机 顶部， 打开 防 尘 盖 便 
口 端 为 10 针 。 可 将 卡带 插入 ， 插 槽 同样 采用 弹片 式 设计 。 


全 PSV 的 专用 记忆 卡 ( 右 下 ) 与 TF 卡 ( 右上) 差 全 PSV 记 忆 卡 背面 的 样子 ， 金 手指 接口 端 为 9 针 。 
不 多 大 ， 非 常 小 巧 。 
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| 。 和 记忆 卡 插 槽 在 主机 底部 ， 同 样 也 需要 打开 防 尘 。 全 首 发 PSV 固 件 版 本 为 1.03， 在 主机 发 售 的 当 
| 认 对 能 插入 记忆 卡 。 天 ， 官 方 就 提供 了 1.05 的 更 新 ， 截 稿 前 最 新 固件 
| 已 更 新 到 1.51。 


看 了 之 前 的 图 片 解说 ， 相 信 大 家 对 PSV 的 处 观 都 有 了 一 个 直观 印象 ， 那 么 接 下 来 我 们 要 再 进 
| 一 步 ， 拆 开 PSVY 华 丽 的 外 衣 ， 看 看 它 的 内 部 都 有 些 休 么 5 惨遭 解剖 的 PSV 依 | 旧 为 3 版 主机 。 

| 拆 解 PSV 似 乎 比 拆 PSP 还 要 简单 ，PSV 的 螺丝 全 都 暴露 在 外 面 纪 不 像 PSP 有 4 个 还 隐藏 在 电池 仓 
| 内 ， 旋 开 背 部 以 及 主机 底部 的 几 个 螺丝 便 可 将 PSV 完 全 拆 天 汪 而且 也 没有 见 到 像 PSP 引 的 那 种 据 开 
即 变色 的 原装 封条 。 


电 

全 拆 开 PSV 主 机 后 的 样子 ， 没 有 见 到 PSP 那 样 的 全 电池 容量 为 2210mAh， 相 比 PSP-1000 的 

原装 封条 ， 可 以 看 到 电池 是 固定 在 后 盖 上 的 。 1800mAh 有 所 提升 ， 电 压 3.7V， 型 号 为 SP 
65M。 


和 后 盖 的 顶部 放置 有 接收 3G 信 号 和 GPS 信号 的 天 ”全 后 盖 的 底部 也 有 一 个 接收 3G 信 号 的 天 线 ， 
线 ， 可 以 取 下 来 双 天 线 的 设计 与 某 些 手机 相似 


[> 3 汪 MA 
全 这 块 金属 端口 是 背部 触摸 板 的 ， 合 上 盖 后 连接 ”全 可 以 看 到 SIM 卡 插 槽 的 模块 ， 采 用 排 线 与 主 基 板 
着 主 基板 。 相连 ， 拨 开 排 线 开 关 便 可 取 下 该 模块 。 


时 || 国 四 
和 引 厦 夏 肌 


全 3G 模 块 是 索尼 自家 制造 ， 产 地 为 中 国 ， 而 W 
Fi 和 蓝牙 模块 则 直接 在 主 基板 上 搭载 


全 这 是 主机 左 侧 的 基板 ， 通 过 3 个 排 线 接口 与 主 基 ”全 左 侧 基 板 的 另 一 面 ， 可 以 看 到 方向 键 、PS 键 的 
板 相连 ， 该 基板 控制 着 方向 键 、 左 摇 杆 、L 键 的 功 ”位置 。 
能 ， 同 时 上 面 也 有 Wi-Fi 天 线 的 接口 。 


EPE 一 一 么 右 侧 基板 的 样子 ， 用 一 根 排 线 与 主 基板 相连 ， 
也 是 通过 排 线 与 主 基板 相连 。 。。 基板 控制 着 R 键 、 右 摇 杆 等 功能 。 


么 PSV 的 双 摇 杆 也 采用 模块 化 设计 ， “公主 基 板 的 另 一 侧 可 以 看 到 与 OLED 全 主 基板 取出 后 的 样子 ， 可 以 看 到 
使 用 排 线 与 主板 相连 ， 用 两 颗 螺丝 固 “液晶 屏 相连 的 排 线 ， 两 块 金属 屏蔽 音 
定 在 内 部 


和 记忆 卡 插 槽 、 耳 机 插 孔 、 数 据 连 接 全 打开 金属 屏蔽 置 这 是 计 的 另 一 面 ， 主 要 的 芯片 
端口 都 是 直接 固定 在 主 基板 的 底部 SCEI 定 制 的 芯片 部 柳 屏蔽 章 ， 直 
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和 东芝 共同 研发 制造 ， 包 含 4 个 ARM Cortex-A9 架 构 核 心 ， 以 及 两 颗 三 星 的 K4P2G324EC 256MB DDR2-S4 
SDRAM 封 装 的 运行 内 存 ， 共 512MB， 位 于 CXD5315GG 下 方 的 芯片 有 可 能 是 内 置 处 理 器 和 GPU 的 定制 
芯片 。 右 上 角 的 是 东芝 “THGBM3G5D1FBAIE” 闪 存 芯 片 ，CXD5315GG 右 侧 有 人 金属 盖子 的 芯片 型 号 为 
WYSBMVDXA-1S， 有 可 能 为 无 线 局 域 网 + 蓝牙 模块 。 


入 PSV 的 游戏 卡 插 模 和 配件 端口 都 是 直接 固定 在 主 
基板 上 


全 OLED 液晶 屏 用 强力 胶 粘 在 主机 面板 上 


铺 如 果 采 用 暴力 拆除 法 ， 可 以 将 这 块 珍 贵 的 液晶 屏 拆 
下 来 ， 其 后 果 就 是 一 一 屏幕 裂 了 。 


从 液 晶 屏 的 排 线 上 有 着 三 星 的 LOGO， 该 液晶 屏 由 三 


星 制造 无 疑 。 


结语 
好 了 ,看 了 以 上 的 
拆 机 报告 ， 你 一 定 大 开眼 
界 ， 对 于 这 人 台 次 世代 掌 机 
又 多 了 几 分 了 解 吧 ， 有 没 
人 


Q: PSV 如 何 开机 和 关机 


A: 第 一 次 开机 需要 长 接 晤 源 争 5 秒 钟 ， 然 后 PS 
键 会 亮 一 医 蓝 灯 ， 主 机 便 开 已 殷 因 时 完全 关闭 主 
机 需要 排 续 按 住 电源 键 戈 内 ， 笛 后 在 玖 款 的 西 


面 上 轻 触 “关闭 电源 
现 死机 等 不 正常 
秒 以 上 强制 关机 
Q: PSV 有 待机 功能 吗 ? 
A: 有 的 。 作 为 使 用 电池 的 党 机， 待机 马 能 是 
必 不 可 少 的 。 只 要 短 按 一 下 PSV 顶 部 的 电源 
键 ，PSV 就 会 关闭 屏幕 进入 待机 状态 
的 话 可 以 再 次 短 按 电源 键 或 者 按 下 PS 键 


若 无 法 关闭 码 源 或 纪 


可 以 兰 绕 入 作 现 耕 键 20 


要 唤醒 


Q: PSV 锁 区 么 ?9 
A: PSV 不 存在 锁 区 ， 任 何 版 本 的 游戏 都 可 以 
在 任意 一 个 版 本 的 PSV 上 运行 


Q: 日 版 PSV 的 电源 能 直接 插 大 陆 的 电源 吗 ? 

A: 同 PSP 的 电源 PSV 的 电源 支持 

110~ 240 伏 特 的 变 压 ， 因 此 直接 插 到 插座 上 是 

完全 没有 问题 的 

Q: PSV 有 中 文 语言 吗 ? 

A: PSV 内 置 了 简体 中 文 和 繁体 中 文 语言 ， 而 

且 也 支持 中 文 输入 法 

Q: PSV 可 以 将 画面 输出 到 电视 上 玩 吗 ?9 

A: PSV 暂 不 支持 视频 和 输出， 所 以 无 法 输出 画 

面 到 电视 

Q: PSV 的 续航 时 间 有 多 久 ? 

A: PSV 采 用 内 置 电 池 ， 无 法 像 PSP 那 样 更 换 

根据 官方 的 数据 ， 充 满 电 的 情况 下 玩 游戏 可 

支持 3~ 5 小 时 (根据 网 络 环境 、 

同 ， 游 戏 时间 也 会 发 生变 化 ) 

时 ， 听 音乐 (待机 时 ) 约 9 小 时 ， 

本 与 官方 数据 吻合 

让 PSV 充 电 需 要 多 久 ?9 可 以 使 用 USB 充 电 吗 ? 
: 使 用 电源 进行 充电 可 在 2 小 时 40 分 钟 充满 ， 


一 痒 > 


画面 亮度 的 不 
影像 约 5 小 
实际 测试 基 


0 可 以 通过 USB 连 接 PC 或 者 PS3 对 
PSV 充 电 ， 不 过 此 时 充电 则 要 慢 一 些 ， 而 且 
必须 完全 关闭 PSV 后 才能 充 。 另 外 启用 USB 充 
电 功 能 必须 到 设 定 - 系 统 菜单 中 开启 “USB 供 
电 ” 功 能 


QH PSV 可 以 调节 画面 亮度 四? 

A: 可 以 调节 亮度 ， 而 且 是 无 级 任意 调节 。 可 
以 在 设 定 一 声音 & 显 示 器 -亮度 选项 中 找到 调节 
选项 ， 也 可 以 直接 按 住 PS 键 2 秒 ， 调 出 快捷 调 
节 莱 单 来 调节 


PSV 问 答 百 科 


Q: 记忆 卡 是 必 备 的 吗 ? 
A 江 记忆 卡 基 本 属于 必 备 周边 ， 有 不 少 游 戏 
必须 使 用 记忆 让 才能 开始 游戏 ， 如 《未 知 海 
域 黄 全 ,， 商 FSV 内 置 的 一 纠 程序 也 轨 
须 使 用 记忆 村 才能 运行 
Q: PSV 可 以 玩 PSR 游 戏 吗 9 
A: PSV 完 全 模拟 了 PSP 的 运行 环境 ， 所 以 
运行 PSP 游 戏 毫 无 压力 。 如 果 PSP 游 戏 有 下 
载 版 ，PSV 可 以 直接 在 PS Store 中 购买 ， 下 
载 到 PSV 的 记忆 卡 中 便 可 直接 运行 。 如果 是 
UMD 所 司 可 以 35UNIDUPRSPOF 来 低 价 购 
入 下 载 版 
Q: 什么 是 UMD Passporf9 
A: “UMD Passport” 是 索尼 专门 针对 购买 
过 UMD 的 玩家 推出 的 优惠 下 载 服 务 ， 
你 拥有 UMD 版 的 PSP 游 戏 ， 就 可 以 用 更 为 低 
廉 的 价格 获得 该 游戏 的 下 载 版 ， 傣 
戏 售 价 为 400~ 2500 日 元 。 目 前 已 确认 有 264 
款 PSP 游 戏 加 入 到 了 “UMD Passport” 的 服 
务 中 来 
Q: 用 PSV 玩 PSP 版 的 《MHP3 》 可 以 用 右 摇 
杆 控制 视点 吗 ? 
A: PSV 运 行 PSP 游 戏 可 以 映射 右 播 杆 的 功 
能 游戏 中 持续 按 住 触摸 屏 不 放 会 出 现 设 
， 这 里 可 设 定 右 摇 杆 的 3 种 映射 方式 ， 
分 别 为 映射 渭 杆 、 映 射 方向 键 、 映 射 AO x 
口 功 能 键 。 玩 《MHP3 》 的 话 ， 右 扬 杆 映射 
为 方向 键 便 可 调节 视点 了 


只 要 


后 的 游 


Lv 

Q: PSV 能 膛 控 PS3 主 机 吗 ? 
A: 可 以 的 。 通 过 Wi-Ei 直 接连 接 或 者 互联 网 
连接 ，PSV 可 以 腕 控 PS3， 从 而 操作 PS3 使 用 
它 的 部 分 功能 ， 包 括 看 PS3 的 照片 、 视 频 、 听 
音乐 ， 甚 至 逐 控 操作 部 分 PS3 游 戏 

Q 沁 PSV 支持 与 PSP 通 信 联 机 吗 ? 

A: PSV 具 备 与 PSP 一 祥 的 Ad-hoc 机 能 ， 如 果 


在 PSV 之 中 
PSP 进 行 无 线 联 机 的 

Q: PSV 可 以 导入 PSP 游 戏 存档 吗 ?9 

A: 可 以 的 ， 不 过 要 通过 PS3 或 PC 来 进行 操作 
Q: PSV 支 持 哪 些 视频 、 音 频 、 图 片 格式 9 


A: 视频 支持 MPEG-4 Simple Profile 


(AAC ) 、H.264/MPEG-4 AVC Hi/Main 
Baseline Profile ( AAC ) ， 目 前 只 支持 到 720P 
(1280x720 ) 的 最 大 分 辨 率 ; 支持 MP3 
MPEG - 1/2 Audio Layer 3、MP4 ( MPEG 一 4 


AAC ) 、WAVE (Linear PCM ) ， 
持 JPEG ( Exif 2.2.1 ) 、TIFF、 
PNG 

Q: PSV 玩 PSP 游 戏 画 面 会 更 好 吗 ?9 
A: PSV 的 5 英寸 OLED 屏幕 有 着 优秀 的 表 
现 效果 ， 许 戏 当然 画面 会 更 好 ， 因 为 
PSV 的 屏幕 分 辨 率 为 960x544， 为 PSP 的 4 信 
(PSP 为 480x272 ) ，PSV 在 运行 PSP 游 戏 的 
时 候 采用 拉 伸 全 屏 的 方式 ， 画 面 会 有 一 些 锯 
齿 ， 不 过 PSV 可 以 使 用 特有 的 双 线 过 滤 
linear filtering ) 技术 ， 让 画面 显得 更 为 
Q: 不 是 3G 版 的 PSV 就 不 能 上 网 吗 ?9 
A: 3G 版 只 是 多 了 一 种 上 网 的 方式 ， 即 利用 
电话 卡 随时 随地 3G 上 网 ，Wi-Ei 版 缺少 这 一 
功能 。 无 论 是 Wi-EFi 版 还 是 3G 版 都 可 以 通过 
Wi-EFi 的 方式 上 网 

Q: 3G 版 可 以 使 用 国内 的 电话 卡 吗 ?9 
A: 目前 已 发 售 的 3G 版 主机 有 日 版 和 沁 
港 版 3G 版 PSV 不 锁 人 内 地 可 / 
用 中 国联 通 的 3G 卡 ( 也 可 以 使 用 移 : 动 
和 联通 的 2G 卡 ) ; 而 日 版 3G 版 外 
DoCoMo， 国 内 无 法 使 用 ， 但 是 目前 已 经 可 
填 卡 贴 方法 解锁 3G 功 能 ， 使 得 日 版 3G 版 
也 能 正常 在 国内 使 用 

Q: 3G 的 速度 如 何 ? 

A: 联通 3G 卡 标 称 最 大 下 行 速 


图 片 支 
BMP、GIEF、 


青 细 


能 达到 


14.4Mbps， 也 就 是 1.6MB/ 秒 的 下 载 速 度 峰 
值 ， 引 难 达 到 。PSV 自 带 了 网 速 测试 工 


换算 下 来 下 载 ; 是 度 为 一 百 多 K 每 秒 ， 天 : 
标 称 相差 很 大 ， 但 基本 满足 日 常 需要 了 ， 在 
信号 好 、 用 户 少 的 地 方 速度 肯定 会 有 更 好 的 
表现 
Q: 联通 3G 网 络 在 国内 如 何 收费 ?9 
联通 3G 卡 有 不 同 的 资费 套餐 ， 根 据 月 
计量 也 不 同 ， 比 如 46 
，66 元 套餐 包含 300M 


 ， 此 外 还 有 


如 300 元 包 3G 的 半 
病 官网 ( www.10010). 
此 外 也 可 以 去 淘宝 搜 搜 ， 价 


com ) 了 解 详情 ， 
格 会 比 官网 便宜 
Q: PSV 的 Wi-Fi 和 3G 是 如 何 切换 ? 

A: PSV 会 优先 使 用 Wi-EFi 方 式 连接 ， 当 Wi 一 Fi 


志 的 时 候 才 会 启用 3G 方 式 ， 但 是 连 
3G 后 回 到 Wi-Ei 区 域 则 不 会 自动 切 回 来 
Q: 3G 版 PSV 可 以 打 电 话 和 发 短信 吗 9 
然 可 以 插 电 话 卡 ， 但 PSV 是 不 能 打 电 话 
不 过 有 趣 的 是 可 以 
可 以 收 ， 言 收 不 


到 ,还 有一。 
Q: 什么 是 Near? 

A: Near 是 一 个 基于 位 置 
先 登 录 PSN 账 号 


Near 可 根据 目前 


让 


量 发 现 附 近 的 PSV 用 户 或 朋友 ， 并 收集 信 
息 ， 看 看 他 们 在 玩 什 么 游戏 、 获 得 什么 奖杯 
等 ， 也 可 和 其 他 玩家 互相 分 享 游戏 的 道具 等 


Q: PSV 绑 定 PSN 账 号 吗 9 
A: PSV 克 许 玩 家 登录 PSN 网 络 ， 区 
个 账号 ， 一 旦 你 使 用 这 个 PSN 账 号 登录 ， 

会 与 PSV 主 机 和 记忆 卡 绑 完 
除非 将 机 器 初始 
忆 卡 上 与 账号 相关 的 所 有 资料 
Q: 如 何 用 PSV 下 载 游戏 和 程序 9 
A: 玩家 需要 先 登 录 PSN 账 号 ， 然 后 访问 PS 
Store 便 可 下 载 游 戏 和 程 目前 PS Store 上 的 
内 容 已 经 非常 丰富 了 ， 包 括 游 戏 、 应 用 程序 、 
等 内 容 ， 其 中 游戏 包括 有 PSV、PSP、PCE 
等 机 种 ， 不 仅 有 免费 的 试 玩 版 ， 付费 的 正 
式 版 ， 每 个 项 目 都 有 简单 的 介绍 和 用 户 评价 
玩家 可 以 用 PSV 直 接 下载 ， 方便 。 如 果 要 
购买 付费 项 目 需要 先 给 自己 的 PSN 账 户 充值 ， 

计 用 卡 充值 。 根 据 玩 家 注册 账户 的 地 

的 不 同 ,、PS Store 提 供 的 内 容 也 有 不 
同 。 目 前 日 服 上 的 内 容 最 多 也 最 新 ， 港 服 内 容 
较 少 ， 但 有 一 些 中 文 游戏 
Q: PSV 怎 样 进行 固件 更 新 9 


A: PSV 可 以 通过 Wi-EFi、 连 接 PC、 


一 个 账号 登录 ， 化 ， 并 删除 记 


连接 PS3 来 更 


新 固件 ( 不 支持 3G 联 网 更 新 ) ， 此 外 某 些 游戏 也 
会 带 有 固件 升级 程序 ， 与 PSP 的 升级 


Q: PSV 的 浏览 器 可 以 看 优酷 、 士 豆 等 视频 网 
站 吗 ?9 

A: 暂时 不 行 ，PSV 浏 览 器 对 应 Cookie、 
JavaSeript(Verl1.7) 、HTMIL5 不 支持 
ELASH， 所 以 无 法 观看 使 用 FLASH 格 式 的 视频 
网 站 ， 但 相信 这 种 状况 很 


(部 分 ) ， 


快 会 改变 


Q: We 
某 些 PSV 游 戏 的 确 有 
一 个 启动 游戏 的 PSV 才 能 获 各 
机 不 行 ， 但 有 解决 
PSV 游 戏 分 为 两 种 存档 方式 


太 


游戏 卡 内 部 的 游戏 ， 


全 无 法 获得 奖杯 的 游戏 在 信息 栏 中 会 显示 “无 权 ” 


ij 过 USB 连 接 电脑 后 
在 PSV- 


只 别 出 PSV 计 自 天 
PSV 傅 


A: 以 Win7 为 例 ， 
果 PSV 升 级 到 最 新 的 1.5 


里 助手 ”程序 ， 


鲍 自动 播放 一 Saton 网 天宇 全 理 风 手 Inot 
理 
助 电 CD 驱动 器 (H:) CMA Setup 
手 脑 | 伟 
上 | 
程 会 沈 搞 行 此 撞 作 
序 提 睛 传 久 内 罕 的 应 用 肿 序 。 复制 
示 人 站 名 和 癌 基 
安 内 吉 管理 助手 
装 


打开 文件 夹 以 查看 文件 


于 
到 


惑 晓 


职 清 


多 内 容 管理 助手 2 4 | | 和 选择 “下 一 步 ” 开 始 安装 


正在 下 载 内 容 管理 助手 
和 六 安 管理 助手 | 


ha 执行 


VitsiR 别 , 请 拔除 USB 壬 手 


取消 


; 栖 次 与 PS Via 连 


么 选择 确定 后 电脑 会 自动 下 载 “ 内 容 管理 助手 


Content Manager Assistant for PlayStation(R) - Installshield IE 


陆 和 “从 下 列 选项 中 选择 安装 语言 。 
he 


中 文 〈 简 体 ) 


也 


好 文件 夹 路 径 
括 照 视 景 
像 、 音 乐 、 应 用 条 
序 / 备 份 文 件 ) ， 


并 图 | 改 


四 彤 路 邓 


当 压 砂 油 才 
计 司 疙 加 本 了 9 


夹 管 罗 计生 
避 到 和 所 有 的 传输 操作 都 只 能 在 PSV 上 进行 
- 菇 罗 之 后 在 PSV 便 可 访问 电脑 上 的 这 
7 称 
可 以 
以 打 
证 王 去 访问 PSV 的 记 忆 这 也 是 索尼 防盗 
文 内 另外 助手 "也 
伞 容 


网 手动 下 载 并 安装 “内 有 这 动 于 ， 网 址 


/ 
是 : http:/Vcma.dl.playstation.net/cma/winVctyindex.html 


Q: XP 系 统 下 无 法 安装 驱动 ， 显 示 “ 这 个 INF PsvV 相 关 选项 ， 洒 “ 秀 载 ”。 之 后 重新 连接 
中 的 服务 安装 段落 无 效 ”。 PSV， 电 脑 作 自动 识别 出 PSV。 打 开 第 
A: 这 个 问题 比较 典型 ， 小 编 们 也 有 遇 到 ， 一 步 下 载 安 装 的 管理 软件 ， 对 PSV 进 行 管 
主要 是 系统 内 部 插件 冲突 导致 的 。 说 一 下 解 理 了 
决 方法 吧 ， 去 下 载 Windows Media Player 11 
进行 安装 ， 因 为 原因 无 法 通过 Windows 
Media Player 11 正 版 验证 的 用 户 ， 可 以 试 
试 以 下 方法 : 利用 WINRAR 解 压 Windows 
Media Player 11 的 安装 包 ， 应 该 可 以 找到 4 个 
可 执行 的 .exe 后 缓 文件。 然后 按照 “umdfexe 
*whmidbexport.exe 一 wmfdist11.exe 一 wmpll. 
”的 顺序 执行 安装 ， 全 部 安装 完成 后 重 
新 启动 电脑 。 之 后 在 保持 PSV 与 电脑 连接 的 
情况 下 ， 右 键 单 击 “ 我 的 电脑 ”， 选 择 “ 属 


无 法 安装 这 个 硬件 


安装 汝 软 件 时 出 现 癌 是 


局 : 5 Witw Te 
) 


安装 设备 时 ， 出 现 了 一 个 包 调 
这 个 DT 中 的 服务 安 束 入 东 无 效 。 


ex 


要 关闭 向 导 ， 谓 单 击 “ 充 成 ” 


性 ”， 然 后 选择 “硬件 ” 选项， 点击 “设备 
管理 器 ”， 关 让 刍 单 二 带 有 黄色 感叹 后 的 ”全 在 XP 系 统 下 容易 出 现 无 法 安装 PSV 驱 动 的 情况 。 


各 地 区 PSV 发 售 一 览 ( 括号 内 为 约 合 人 民 币 价格 ) 


时 全 日 本 
PS W 时 上 市 日 期 2011 年 12 月 17 日 
时 官方 售 价 Wi-Fi 版 : 24980 日 元 ( 约 2042 元 ) 


3G 版 : 29980 日 元 ( 约 2451 元 ) 


香港 
站 个 . 9 上 市 日 期 2011 年 12 月 23 日 
量 于 加 地 区 版 本 的 gsw 如 何 区 分 官方 售 价 Wi-Fi 版 : 2280 港 币 ( 约 1852 元 ) 
A: 目前 PSV 已 经 发 售 有 日 版 、 港 版 、 便 洲 顺 其 中 3G 版 : 2780 港 元 ( 约 2259 元 ) 


日 版 12 月 17 日 发 售 ， 同 期 推出 Wi-EFi 版 和 3G 两 种 型 台湾 
号 ; 港 版 于 12 月 23 日 发 售 ， 同 期 推出 Wi 一 Fi 版 和 3G 两 | 上 市 B 期 |2011 年 12 月 23 日 /2012 年 2 月 17 日 
种 型 号 ;台湾 版 与 港 版 同期 12 月 23 日 发 售 ， 稳 只 发 信 重生 
了 Wi-Ei 版 ，3G 版 将 于 2012 年 2 月 17 推 出 北美 

区 分 各 地 区 版 本 可 以 参看 机 身 或 包装 您 上 | 上 市 日 其 2012 年 2 月 22 日 
的 编号 ， 上 日 版 Wi-Ei 版 为 PCH-1000 开 头 ，3G 版 “| 富 方 售 价 交 2 关 下 的 1 二 
为 PCH-1100 开 头 ; 港 版 Wi-EFi 版 为 PCH-1006 开 | 欧洲 Sr 
头 ，3G 版 为 PCH=-1106 开 头 。 台 湾 版 Wi 一 Fi 版 为 ”| 上 市 日 其 2012 年 2 月 22 日 


PCH-1007 开 头 ，3G 版 为 PCH-1107 开 头 官方 售 价 Wi-Fi 版 249.99 欧 元 ( 约 2018 元 ) 
3G 版 : 299.99 欧 元 ( 约 2421 元 ) 


Q: 包含 游戏 的 同 捆 版 超 值 包 套装 只 有 港 版 有 吗 9 
A: 港 版 PSV 首 发 时 推出 了 3 款 包 含 游 戏 的 同 捆 
套装 ， 分 别 是 《未 知 F 
无 双 
同 捆 版 


同 捆 版 和 《终极 ; 


初 也 有 
情况 也 有 点 
里 面包 含 
开 买 要 优 


成 和 一 推 配件， 价格 比分 
台湾 版 首发 时 也 推出 《未 知 海域 》 同 捆 
版 ， 而 日 版 主机 暂时 并 没有 这 样 的 套装 推出 

Q: 同 捆 版 超 值 包 套 装 里 有 些 什么 东西 9 

A: 港 版 同 捆 版 套装 里 包含 有 一 台 PSV 主 机 ， 
一 个 配件 包 、 一 款 游戏 、 一 个 4G 容 量 6 
PSV 记 忆 卡 ， 3G 版 主机 的 话 还 包含 一 张 
价值 50 元 港币 的 预付 费 SIM 卡 ， 
全 提供 ， 内 含 300 兆 的 本 
PSV 激 ; 活 便 可 使 用 ， 不 过 只 能 在 香 
地 收 不 到 信号 。 配 件 包 里 包含 了 5 个 配件 ， 分 
别 是 主机 保护 壳 、 挂 机 绳 、 擦 屏 布 、 游 戏 卡 念 
和 贴 腊 


二 


Q: 购买 同 捆 版 的 话 ，4G 卡 够 用 吗 ?9 还 要 不 要 

再 买 更 大 容量 的 记忆 卡 ?9 

A: 如 果 不 差 钱 就 买 吧 ， 如 果 暂 时 不 想 破 费 ， 

4G 卡 其 实 也 够 用 ， 因 人 资料 基本 

都 可 以 传 和 欠 到 电脑 上 备份 ， 包 括 下 载 的 游戏 、 
等 等 ， 而 目前 还 没有 一 款 游 


Q: 买 Wi- Fi 版 好 还 是 3G 版 好 ?9 

A: 3G 版 比 Wi-EFi 版 贵 400 元 左右 ， 优 势 在 于 
多 出 的 3G 和 GPS 功能 ， 能 够 更 好 地 发 挥 Near、 
PSN 等 需要 用 到 网 络 的 功能 。 国 内 联通 的 3G 网 
络 现在 也 非常 成 熟 ， 能 够 很 好 地 支持 PSV， 如 


各 地 区 记忆 卡 官方 售 价 

容量 日 版 港 版 
4GB 2200 日 元 ( 约 179 元 ) 

8GB 3200 日 元 ( 约 230 元 ) 

16GB 5500 日 元 ( 约 448 元 ) 


32GB 9500 日 元 ( 约 773 元 ) 


， 其 他 5 中 文 版 游戏 都 将 在 2 
月 推出 ， 具 体 如 下 表 所 示 
发 售 日 ”游戏 
2 月 9 日 “| 重力 异 想 世 界 
2 月 14 日 | 苍 翼 默 示 录 连续 变换 扩张 版 ( 日 版 已 出 ) 
“|2 月 21 日 | 忍 道 2 散 华 ( 日 版 已 出 ) 
2 月 22 日 | 小 小 大 赛车 公路 之 旅 
2 月 预定 | 大 众 高 尔 夫 6 ( 日 版 已 出 ) 


188 港 币 ( 约 154 元 ) 
288 港 币 ( 约 236 元 ) 
488 港 币 ( 约 400 元 ) 
888 港 币 ( 约 727 元 ) 


卷首 特辑 
不 差 钱 肯 定 3G 版 了 。 只 是 现在 3G 版 只 有 港 
， 而 且 价格 炒 得 很 高 。 日 版 3G 版 目 


锁 在 国内 使 用 ， 但 似 


Q: 买 了 pSV 还 要 买 什么 配件 9 
A: 如 果 你 是 买 的 超 值 包 同 拥 版 ， 基 本 上 也 
不用 保护 壳 、 


旋 


记忆 


上 等 等 周边 都 一 应 俱全 了 ， 如 果 
你 买 的 是 单独 的 主机 ， 那 记忆 卡 肯 定 是 要 另 


外 买 的 ， 贴 膜 则 有 很 多 种 选择 ， 包 括 
贴 正 面 和 前 后 都 贴 的， 价格 相差 较 拓 四 和 室 
的 一 二 十 ， 贵 的 如 原装 Hori 沾 站 元 
捆 版 的 配件 包 可 以 单独 格 在 2 

右 ， 但 是 单独 买 的 性 价 比 很 人 过 推荐 

Q: 目前 有 哪些 中 文 版 PSV 游 戏 ? 
A: 中 文 版 游戏 目前 公布 了 6 款 ， 


但 已 名 邓 发 人 信 
的 只 有 1 款 ， 即 随 港 版 主机 一 同 首发 的 《未 知 
海域 人 


Q: 为 什么 我 买 的 中 文 版 《未 知 海域 黄金 深 
渊 》 没 有 中 文 9 
A: 只 有 将 PSV 的 单 设 定 成 “繁体 中 
文 ”， 该 游戏 才 会 显示 中 文 ， 否 则 只 会 显示 
英文 
Q: PSV 的 记忆 卡 单独 买 要 多 少 钱 ? 

前 索尼 发 售 有 4G、8G、16G、32G 4 
不 同 地 区 售 价 略 有 不 同 ， 具 体 如 下 


SONY 呈 
PTVITA 


46B 》 


SONY 业 
PTVITA 


8es 


SONY 且 
PTVITA 


16ee 上 


SONY 上 
PTVITA 


32ee 上 


美 版 

29.99 美 元 ( 约 190 元 ) 
44.99 美 元 ( 约 286 元 ) 
69.99 美 元 ( 约 446 元 ) 
119.99 美 元 ( 约 765 元 ) 
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| 革 力 攻击 

左 摇 杆 | 角色 移动 x 跳跃 上、 下 马 
右 摇 杆 | 视角 变换 无 双 乱舞 
方向 键 1 | 显示 敌人 体力 | 外 防御 / 受 身 
方向 键 | | 吹 口 哨 叫 马 R 连锁 攻击 
通常 攻击 Start 呼出 菜单 


键 的 普通 攻击 配合 人 A 键 的 著 力 攻 
击 ， 就 可 以 派生 出 丰富 多 彩 的 招式 ， 这 也 
是 系列 玩家 们 非常 熟悉 的 “C 攻 击 ”。 通 常 
而 言 ，C1 具 有 无 法 防御 的 特性 ，C2、C5 能 
将 敌人 挑 空 、C3 可 以 把 敌人 打 至 气 绝 、 而 
C4、C6 则 有 吹 飞 的 效果 。 每 种 武器 的 具体 
招式 需要 玩家 逐一 党 试 和 熟悉 ， 不 过 前 期 
的 武器 由 于 “攻击 回 数 ” 的 限制 ， 并 不 能 
供 角 色 使 出 全 部 的 招式 。 

本 作 还 沿用 了 《356》 的 EX 攻击 ， 在 
“武将 情报 ”的 “ 双 夕 之 汪 一 览 ” 中 可 
以 进行 查看 ， 某 招 特定 的 C 攻 击 后 还 可 以 
继续 追加 入 键 以 使 出 “EX 攻击 ”。EX 攻 
击 分 为 4 类 : “直接 攻击 型 ”拥有 极 广 的 
攻击 范围 ; “投掷 攻击 型 ”能 给 敌 方 单 体 
造成 极 高 伤害 ; “特殊 效果 型 ” 带 有 炎 、 
冰 、 雷 等 不 同 的 属性 ; “自我 强化 型 ” 则 
能 在 短 时 间 内 提升 角色 的 某 项 能 力 。 纵 使 
是 武器 模 组 相同 的 武将 ， 其 EX 攻击 也 是 截 
然 不 同 的 。 

本 作 虽然 没有 《356 》 的 双 武 器 设 定 ， 
但 按 下 R 键 仍然 可 以 使 出 特殊 的 “连锁 攻 
击 ”， 相 同 的 武器 模 组 ， 连 锁 攻 击 也 是 一 
样 的 。 连 锁 攻 击 在 绝 大 多 数 时 候 都 可 以 即 
刻 改动， 因此 具有 极 佳 的 泛 用 性 ， 玩 家 可 
以 衔接 在 C 攻 击 或 EX 攻击 后 继续 进行 追 打 ， 
或 是 用 来 消除 其 他 招式 的 硬 直 。 


用 手指 点 住 屏幕 上 的 缩 略 地 图 并 向 左 
下 角 划 动 ， 可 以 放大 地 图 ， 除 了 能 进一步 
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看 清 地 形 外 ， 还 可 以 对 魔 下 的 士兵 下 达 战 
术 指 示 。 按 住 蓝 色 凑 形 表 示 的 部 队 后 将 其 
拖 动 到 据点 上 ， 会 出 现 剑 和 盾 的 标志 ， 前 
者 表示 攻击 、 后 者 表示 防御 ， 根 据 战况 合 
理 地 分 配 攻守 兵力 可 以 进一步 控制 局 势 。 
命令 下 达 结 束 后 按 住地 图 向 右上 方 划 动 即 
可 将 其 收 起 。 


“直击 破坏 ( 尹 
TL 心 人 7LT 夕 )” 
是 本 作 的 全 新 系统 ， 画 
面 左 下 方 的 绿色 破 
坏 槽 与 其 紧密 相 
关 。 当 玩家 给 
敌人 造成 伤 : 
害 时 该 模 就 会 慢 慢 
积 著 ， 而 连 击 数 机 林产 
越 高 、 破 坏 槽 增 
长 得 就 越 快 。 

破坏 模 蕾 满 后 二 
玩家 点 击 触 
摸 屏 就 可 以 。 
与 订 下 的 
+K 一 项/ | 
同 使 出 直击 破坏 | 
技 。 直 击破 坏 技 
的 攻击 方式 根据 武 
将 所 带 的 兵种 而 略 
有 区 别 ， 比 如 骑兵 、 
象 兵 等 是 向 前 进行 。 
长 距离 突击 ， 纪 兵 、 司 
妖 术 兵 是 用 范围 性 弓 

箭 和 雷击 展开 援 护 ， 投 
爆 兵 和 虎 战 车 则 是 在 前 方 
引起 大 爆炸 等 等 。 不 过 无 
论 何 种 直击 破坏 技 都 具有 
“无 视 敌 方 据点 耐久 值 瞬 
间 压 制 ” 的 特殊 功效 ， 
但 对 敌 方 本 阵 无 效 。 


当 无 双 覃 著 满 后 ， 按 下 〇 键 即 可 使 出 
“无 双 乱舞 ”。 武 将 的 无 双 技 分 为 3 类 : 
“一 击 型 ” 即 是 将 全 部 力量 聚集 在 一 击 之 
内 ， 攻 击 威力 大 、 范 围 广 ， 不 过 一 旦 没 能 


命中 的 话 就 白白 浪费 了 ; “ 连 击 型 ”是 迅 
速 挥动 武器 展开 的 连续 攻击 ， 可 以 把 附近 
的 敌人 都 卷 入 其 中 ， 单 发 威力 虽然 不 高 ， 
但 全 数 命中 的 话 也 能 造成 不 小 的 伤害 ; 
“投掷 型 ” 则 为 锁定 敌 方 单 体 使 出 的 强力 
投 技 ， 具 有 无 法 防御 的 特性 ， 不 过 在 人 群 
中 较 难 准 确 的 命中 敌 将 ， 这 点 需要 注意 。 
另外 ， 武 将 在 濒 死 时 发 动乱 舞 攻 击 会 自动 
出)0 炎 属性 。 


当 无 双 槽 蕾 满 后 ， 同 时 点 击 屏 幕 左 
右 两 侧 可 以 使 出 “神速 乱舞 ”。 神 速 技 共 
有 7 种 ， 全 部 需要 结合 体感 操作 ， 下 面 逐 


一 介绍 : “ 龙 卷 型 ”要 在 屏幕 上 不 断 画 
圈 ， 顺 时 针 或 逆 时 针 皆 可 ， 以 此 来 增加 攻 
击 范围 与 威力 ; “ 念 动 型 ” 需 通过 背 触 板 
控制 画面 上 的 火球 或 光 球 移动 ， 令 其 冲 入 
人 群 中 造成 伤害 ; “ 喷 出 型 ”需要 利用 青 
触 板 ， 点 击 到 的 位 置 会 成 为 火炎 或 冰 柱 等 
的 下 落 点 ， 因 此 不 妨 用 双手 快速 点 击 来 增 
加 攻击 次 数 ; “ 乱 斩 型 ”要 求 玩家 用 手指 
在 屏幕 上 进行 左右 划 动 ， 当 屏幕 中 的 敌人 
所 剩 无 几时 可 以 通过 左 摇 杆 来 转向 ， 攻 击 
其 他 方向 的 敌人 ; “ 乱 射 型 ”会 自动 向 前 


方 进行 连续 射击 ， 玩 家 要 上 下 左右 地 移动 


PSV 机 身 以 改变 视野 ， 让 射击 命中 到 周围 
的 敌人 ; “冲击 型 ”需要 根据 文字 提示 的 
时 机 ， 上 下 震动 PSV 的 机 身 ， 以 此 来 强化 
招式 的 攻击 范围 和 威力 ; “疾风 型 ”的 神 
速 技 发 动 后 ， 玩 家 点 击 屏幕 武将 就 会 向 该 
处 进行 突击 ， 直 线 上 的 全 部 敌人 都 会 受到 
伤害 。 

如 果 是 在 不 方便 晃动 掌 机 的 场所 进 
行 游戏 ， 玩 家 可 以 进入 “ 才 了 之 沁 过 ”- 
“操作 设 定 ”， 把 “ 毛 - 之 习 盖 七 雪 -机 
能 ”一 项 调 成 “ 碎 L ”。 平 时 也 可 以 通过 
左右 摇 杆 实现 移动 PS 的 效果 ， 而 | 或 R 键 则 
能 达到 震动 机 身 的 效果 。 


在 本 作 中 武将 靠近 我 方 的 辐 炮 或 虎 战 
车 后 ， 按 x 键 即 可 搭乘 兵器 并 进行 操控 。 
乘 上 私 炮 后 画面 中 央 会 出 现 准星 ， 移 动 PSV 
本 体 可 以 改变 其 瞄准 方向 ， 而 按 住 背 触 板 
就 会 连续 发 射 襄 箭 。 需 要 注意 的 是 左下 角 
会 显示 铭 炮 的 残 阐 ， 只 要 停止 攻击 弹药 就 
会 自动 回复 ， 不 过 一 旦 耗 尽 则 需要 花 一 定 
时 间 进 行 装填 ， 此 期 间 内 无 法 攻击 ， 因 此 
不 要 一 直 按 住 背 触 板 。 乘 上 虎 战 车 后 可 以 
利用 左 摇 杆 进行 移动 ， 口 键 为 向 前 方 45 度 
的 方向 来 回 喷 吐 火 炎 ， 入 键 为 向 正 前 方 发 
射 大 威力 的 火球 ，O 〇 键 为 向 周围 360 度 喷射 
火炎 。 再 次 按 下 x 键 就 可 以 离开 兵器 。 


在 战斗 中 遭遇 特定 武将 后 会 强制 进 
入 单 挑 模式 ， 只 有 成 功 将 对 方 击 倒 才 能 返 
回 战场 。 玩 家 在 触摸 屏 上 划 动 即 可 使 出 通 
常 攻 击 ， 攻 击 方向 会 根据 手指 划 动 的 方向 
发 生变 化 。 而 按 住 屏幕 武将 则 会 蕾 力 ， 鞋 
力 结 束 后 自动 使 出 有 崩 防 效果 的 攻击 。 高 
难度 下 敌 将 的 体力 、 攻 、 防 都 非常 高 ， 如 
果 被 其 著 力 攻击 命中 ， 我 方 武将 会 陷入 长 


时 间 的 硬 直 ， 很 可 能 直接 就 被 连续 攻击 击 
杀 ， 因 此 单 挑 中 不 推荐 主动 进攻 ， 以 “ 敌 
不 动 、 我 不 动 ” 的 战术 后 发 制 人 才能 安全 
地 取胜 。 在 敌人 著 力 时 快速 划 动 屏 幕 以 普 
通 攻击 进行 牵制 ， 屏 幕 上 出 现 斜 向 的 红色 
提示 时 ， 按 其 指示 方向 进行 划 动 即 可 成 功 
阐 返 ， 令 对 方 陷入 短 时 间 的 硬 直 ， 双 方 同 
时 攻击 则 有 可 能 会 进入 “ 错 迫 ”， 此 时 要 
不 断 点 击 屏幕 上 的 圆圈 ， 令 优势 槽 压 过 对 
手 ， 其 就 会 陷入 长 时 间 的 硬 直 ， 任 玩家 展 
开 攻 击 。 当 敌人 的 体力 所 剩 无 几时 ， 画 面 
上 方 会 出 现 “ 好 机 ”字样 ， 此 时 随意 快速 
地 划 动 屏幕 ， 直 到 优势 槽 彻底 压 倒 对 方 ， 
武将 就 会 使 出 无 双 乱 舞 将 敌人 彻底 击 倒 。 


在 平时 的 战斗 中 遭遇 敌 方士 兵 还 有 一 
定 几 率 发 生 “ 突 效 战 斗 ( 刀 夕 之 元 夕 儿 


“小 钙 ) ”， 这 种 突 发 事件 根据 敌 方 兵种 
的 不 同 会 出 现 以 下 6 种 : 遭遇 剑 兵 、 戟 兵 
和 狼 时 会 触发 “ 飞 效 ”， 此 时 移动 PSV 机 
身 改 变 视野 ， 将 飞 在 空中 的 敌 兵 全 部 点 击 
1 次 才能 完成 ; “ 猛 进 ”有 枪 兵 、 盾 兵 、 
虎 、 虎 战 车 4 种 情况 ， 快 速 点 击 冲 过 来 的 
敌人 即 可 ， 一 次 无 法 击 倒 的 话 需要 连续 点 
击 ; 面 对 骑 兵 、 象 兵 、 熊 兵 时 会 发 生 “ 骑 
突 ”， 此 时 要 移动 PSV 机 身 让 准星 对 准 敌 
兵 中 心 的 弱点 ， 锁 定 一 定时 间 后 就 会 自动 
攻击 ， 将 敌人 直接 击 倒 ， 遭遇 弓 兵 、 九 术 
兵 、 投 石 兵 、 投 爆 兵 这 4 种 远程 兵种 则 会 
触发 “ 齐 射 ”， 迅 速 点 击 屏幕 将 飞 来 的 道 
具 全 部 击落 即 可 ， 巨 石 需 要 连续 点 数 次 ， 
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用 划 动 操作 也 可 以 一 次 性 击落 多 个 目标 ; 
“崩落 ”是 在 特定 关卡 的 吊桥 上 才能 触发 
的 ， 当 屏幕 上 出 现 “SHAKE” 字 样 时 晃动 
机 身 ， 令 武将 跳 起 躲 开 爆炸 即 可 ， 否 则 会 
强制 掉 落 到 桥 下 ; “ 突 风 ” 也 是 在 特殊 的 
斜坡 地 形 上 才能 触发 的 ， 在 背 触 板 进行 上 
下 的 来 回 划 动 即 可 令 武 将 不 断 向 前 ， 直 至 
突破 蓝 色 线条 表示 的 目的 地 。 

部 份 突袭 战斗 有 时 间 限 定 ， 根 据 玩 家 
完成 与 否 以 及 完成 速度 ， 会 有 三 种 评价 。 
获得 “大 成 功 ” 能 得 到 额外 的 武器 ， 武 将 
的 体力 和 无 双 槽 也 会 补 满 ; “成 功 ” 则 只 


能 补 满 体 力 与 无 双 槽 ; 一 旦 “失败 ” 则 会 
受到 重创 。 


据点 是 本 作 中 非常 重要 的 要 素 ， 当 玩 
家 攻 入 敌 方 据点 后 画面 上 方 会 显示 据点 的 耐 
和 久 力 ,不断 击 倒 敌 兵 和 敌 将 就 能 令 耐久 力 减 
少 ， 降 至 0 后 即 可 成 功 压 制 。 不 同 据点 也 有 
不 同 的 功能 ， 下 面 进 行 逐一 介绍 ， 优 先 压制 
政 方 的 妖 林 所 、 传 令 所 和 兵 粮 库 才能 顺利 打 
开局 面 。 而 我 方 据点 中 每 隔 一 段 时 间 都 会 出 


现 随机 的 回复 道具 或 强化 道具 。 
即 敌 我 双方 的 大 本 营 ， 占 有 的 据 
点 总 数 越 多 、 本 阵 的 耐久 力 越 高 ， 兵 力 补 
充 得 越 快 。 不 过 本 阵 没 有 特殊 功能 ， 成 功 
压制 后 战斗 宣告 结束 。 

能 展开 齐 射 并 令 弓 兵 的 攻击 
得 到 强化 ， 齐 射 的 弓 简 会 根据 当前 的 天 
气 情况 附带 不 同 的 属性 ， 睛 天 炎 、 雨 
天 … 雷 、 雪 天 二 冰 。 


: 压制 后 能 令 敌 方 全 部 据点 的 耐 
久 力 最 大 值 下 降 ， 我 方 全 部 据点 的 耐久 力 
最 大 值 提升 。 兵 粮 库 中 也 有 较 高 几率 出 现 
回复 道具 。 


每 隔 一 定时 间 能 给 全 军 提供 30 
秒 内 攻击 力 上 升 的 道具 。 据 点 内 必定 存在 虎 
战 车 ， 据 点 外 还 有 加 炮 ， 压 制 时 需要 注意 。 

拥有 传令 所 的 一 方 能 自动 向 战 
场 外 进行 传令 、 要 求援 军 ， 优 先 压 制 才能 
控制 敌 方 的 部 队 数量 ， 增 加 我 方 的 战 力 。 

压制 后 战场 和 据点 中 才 会 出 现 
随机 道具 ， 否 则 击 倒 敌 人 时 不 会 出 现 回复 


演义 模式 共有 12 个 剧本 ， 选 择 剧本 后 
还 可 以 设置 难 易 度 〈 修罗 难度 在 阶级 到 达 
19 后 开启 ) 。 此 模式 下 玩家 可 用 的 势力 是 
固定 的 ， 玩 家 在 普通 战役 前 可 以 选择 想 要 
使 用 的 角色 和 同行 的 武将 ， 会 显示 名 称 的 
特定 战役 中 可 使 用 的 角色 则 是 固定 的 ， 部 
分 角色 还 会 根据 剧情 加 入 、 离 开 或 战 死 。 
特定 战役 中 设 有 战场 任务 ， 如 击破 一 定数 
量 的 敌 兵 、 击 倒 某 位 无 双 起 将、 压制 敌 方 
全 部 据点 等 等 ， 完 成 后 可 以 获得 额外 的 武 
勋 ， 一 些 禁 闭 的 城 门 才 会 开启 。 在 战斗 的 
间 除 还 会 穿插 4 种 迷你 小 游戏 和 强制 单 挑 ， 
具体 的 玩法 请 参看 “游戏 模式 ”部 分 。 


出 机 武 娄 遗 执 


而 三 划 加 训 世 志 


道具 或 暂时 提升 能 力 的 强化 道具 。 
 : 据点 中 多 为 狼 、 虎 、 熊 猫 等 ， 
野兽 的 攻击 根据 当前 的 天 气 情 况 会 附带 
不 同 的 属性 ， 睛 天 炎 、 雨 天 雷 、 雪 
天 冰 ,， 压 制 后 它们 就 能 为 我 方 所 用 。 
据点 中 的 投 爆 兵 会 自行 前 往 敌 
方 据点 执行 火 计 ， 火 计 成 功 后 据点 内 的 士 
兵 会 受到 伤害 。 一 旦 火药 库 发 生火 计 ， 周 
围 的 邻接 据点 无 论 敌我 都 会 受到 波及 。 
在 成 功 压制 妖 林 所 前 ， 与 其 相 
连 的 据点 〈 紫色 线 表示 ) 是 无 法 被 压制 的 。 


本 模式 中 的 系统 和 随机 事件 与 争霸 模 
式 重合 ， 因 此 具体 的 内 容 放 在 后 面 统一 进行 
解说 。 如 果 把 “网 络 ( 林 YY 下 口 - 夕 ) ” 设 
为 连接 状态 的 话 ， 根 据 该 时 段 进 行 游戏 的 人 
数 ， 玩 家 可 以 获得 一 定 的 支援 资金 ， 在 战 
场 上 也 有 机 会 得 到 “破坏 模 全 满 ”、“ 战 斗 
开始 后 200 秒 内 攻击 力 2 倍 ”等 战友 支援 效 
果 。 回 合 开 始 时 还 有 机 会 与 其 他 玩家 制作 的 
原创 武将 展开 单 挑 ， 获 胜 后 能 够 得 到 武 勋 ， 
并 把 对 手 的 资料 登录 到 “ 幕 舍 ” 的 “玩家 列 
表 (7ZLTfYy-VXF ”中 。 


争霸 模式 可 以 说 是 演义 模式 的 完全 形 
态 ， 战 略 系统 更 加 完整 ， 能 触发 的 随机 事 
件 也 更 为 多 样 。 进 入 本 模式 后 首先 要 选择 
地 图 ,君主 及 属 下 武将 。 初 期 可 选择 的 只 
有 “二 势力 地 图 ”， 三 、 四 、 五 个 势力 混 
战 的 地 图 在 玩家 的 阶级 升 到 6、9、13 时 开 
启 。 初 期 可 选择 的 属 下 武将 上 限 为 2 人 ， 
当 玩 家 的 阶级 升 至 7、11 时 可 以 选择 3、4 
人 。 在 选择 参战 势力 时 可 以 看 到 已 获得 的 
武将 卡 情况 ， 选 择 获得 武将 卡 数 少 的 势力 
作为 敌人 ， 更 容易 取得 新 武将 卡 。 

游戏 流程 以 军 略 和 战斗 交替 进行 展 
开 ， 每 次 军 略 回合 前 玩家 能 从 所 统治 领地 


获得 一 定 的 资金 收入 ， 以 此 让 武将 施行 不 
同 的 政策 。 使 用 政策 所 需 的 具体 金额 与 武 
将 当前 的 状态 有 关 ， 状 态 越 好 、 所 需 的 金 
钱 越 少 ， 每 回合 最 多 施行 4 次 政策 ， 但 同 个 
武将 卡 每 回合 只 能 用 1 次 。 政 策 施 行 结束 后 
玩家 需要 选择 想 要 攻打 的 地 域 、 操 纵 和 同 
行 的 角色 ， 之 后 就 将 进入 战场 展开 战斗 。 
获胜 后 可 以 占领 目标 地 域 ， 将 敌 方 随机 一 
位 无 双 武 将 招致 糜 下 〈 尚未 取得 其 武将 卡 
的 优先 ) ， 最 多 15 人 。 如 果 该 地 有 金钱 、 
武器 或 道具 图 标 ， 还 能 在 战 后 获得 额外 的 
战利品 。 之 后 轮 到 Al 势力 依次 展开 进攻 ， 
在 随机 事件 过 后 ， 就 会 再 次 轮 到 玩家 的 军 
略 回合 。 

争霸 模式 中 全 部 地 域 此 有 “等 级 ”的 
概念 ， 每 次 军 略 回合 开始 前 ， 我 方 与 敌 方 
相 邻 的 地 域 中 随机 一 块 领地 会 自动 升级 ， 
进攻 时 只 能 选择 邻接 的 低 等 级 地 域 。 如 果 
统治 的 某 块 领地 被 孤立 ， 其 就 无 法 得 到 升 
级 机 会 ， 而 如 果 相 邻 的 敌 方 地 域 等 级 尽 皆 
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比 我 方 高 ， 则 流程 会 自动 跳 过 玩家 的 战 
斗 ， 由 Al 势力 展开 行动 。 当 玩家 成 功 占领 
某 地 后 ， 发 起 攻击 的 地 域 和 目标 地 域 的 等 
级 会 发 生变 化 ， 规 律 如 下 : A 地 (3 级 ) 向 
B 地 〈1 级 ) 发 动 进攻 ， 战 斗 结束 后 B 地 的 等 
级 变 为 3 ( 即 与 A 地 等 级 交换 ) 、A 地 的 等 
级 则 变 为 2 〈B 地 等 级 +1) 。 玩 家 可 以 利用 
此 规律 把 低 等 级 的 领地 换 到 后 方 ， 或 是 把 
敌人 的 领地 强行 分 隔 开 ， 使 其 无 法 升级 和 
发 动 进攻 。 

根据 玩家 在 随机 事件 中 的 选择 或 施行 
的 政策 ， 善 政 值 会 提升 或 降低 ; 玩家 经 常 
选择 使 用 政策 和 出 击 的 武将 则 会 与 君主 间 
建立 友好 关系 ， 反 之 武将 的 友好 度 则 会 下 
降 。 善 政 值 和 友好 度 都 影响 到 随机 事件 的 
触发 ， 下 表 逐 一 介绍 。 

攻 下 政 方 君主 所 在 的 地 域 后 ， 其 势力 
的 全 部 领地 都 会 为 我 方 所 有 ， 占 领地 图 上 的 
全 部 地 域 后 争霸 模式 便 告 通关 。 若 是 在 进入 
争霸 模式 前 选择 “对 战 了 YL 人”， 可 以 获得 
其 他 玩家 的 资料 ， 之 后 他 们 的 资料 就 会 出 现 
在 本 次 争霸 模式 中 ， 该 地 域 的 战斗 难度 也 会 
根据 玩家 的 阶级 而 有 所 提高 。 攻 下 其 他 玩家 
所 属 君主 的 地 域 后 ， 会 进行 “ 速 驱 ”、“ 铁 
壁 ”、“ 射 击 ”或 “ 策 谋 ”的 小 游戏 ， 取 胜 
后 能 够 获得 大 量 武 勋 。 


商人 可 以 选择 是 否 支付 金钱 购买 随机 的 装备 类 道具 ， 有 500、1000、1500 三 个 等 级 ， 道 具 的 质量 也 会 逐步 提升 
丰 作 / 凶 作 | 次 回合 从 领地 获得 的 资金 有 所 加 成 /减少 

蝗灾 百姓 会 要 求 免除 赋税 ， 同 意 后 善政 值 提升 ， 次 回合 收入 为 0， 反 之 善政 值 降低 ， 次 回合 仍 可 获得 收入 

疫病 同意 支付 500 金 给 百姓 买 药 ， 善 政 值 会 提升 ， 反 之 则 降低 

盗贼 宝物 库 遭 遇 盗贼 效 击 ， 减 少 1000 金 

移居 / 逃 散 。 | 善政 值 高 时 百姓 会 前 来 ， 我 方 随机 一 块 领地 的 收入 提升 100， 善 政 值 低 时 百姓 则 会 离 去 ， 随 机 一 块 领地 的 收入 降低 100 
谢 礼 善政 值 高 时 百姓 会 献上 100 金 表示 感谢 

贿赂 同意 后 获得 1000 金 ， 但 善政 值 下 降 

贡 蝇 朝廷 派 人 索要 金钱 ， 同 意 后 减少 1000 金 ， 下 次 战斗 中 有 官兵 作为 援军 ， 拒 绝 的 话 我 方 全 部 地 域 的 等 级 下 降 1 
民兵 /义勇 军 | 善政 值 较 高 时 在 出 阵 前 有 一 定 几率 发 生 ， 民 兵 和 义勇 军 会 在 下 次 战斗 中 作为 援军 

玉 销 善政 值 较 高 时 有 机 会 发 现 玉 龟 ， 敌 方 势力 在 一 定时 期 内 无 法 向 玩家 发 起 进攻 

宴会 同意 后 支付 1000 金 举行 亡 会 ， 魔 下 武将 的 疲劳 度 回复 

奖赏 同意 后 赏 给 随机 的 武将 500 金 ， 使 其 友好 度 上 升 

抱怨 长 时 间 没 有 出 击 或 使 用 政策 的 武将 会 发 表 不 满 ， 友 好 度 下 降 

下 野 /背叛 | 魔 下 武将 友好 度 低 时 会 自行 离 去 ， 带 其 前 往 战场 的 话 则 有 可 能 会 发 生 背叛 事件 


义 兄弟 /配偶 | 磨 下 武将 友好 度 高 时 能 够 与 君主 结 成 义 兄弟 或 配偶 ( 有 血缘 关系 的 不 行 ) ， 之 后 可 以 触发 获得 随机 装备 道具 、 武 
将 疲劳 度 恢复 等 各 种 有 利 的 事件 


共 斗 模式 中 共有 4 种 任务 ， 支 持 最 多 4 
名 玩家 一 同 联机 游玩 。 此 模式 下 武将 的 武 
器 强制 为 攻击 力 50、 攻 击 回 数 6， 且 无 法 
装备 任何 道具 或 吹 口哨 叫 马 。 虽 然 单 人 也 
可 以 进入 挑战 ， 但 由 于 任务 难度 很 高 ， 想 
要 过 关 都 绝 非 易 事 ， 更 别提 是 享 到 S 级 评 
价 。 因 此 想 要 过 关 甚 至 获得 高 评价 ， 还 是 
要 约 上 几 名 好 友 ， 而 且 多 名 玩家 游戏 时 ， 
我 方 全 员 的 复活 次 数 也 会 得 到 加 成 。 最 后 
需要 注意 的 是 ， 此 模式 下 按 Start 键 呼出 菜 
单 时 游戏 不 会 暂停 ， 不 要 被 敌人 偷 效 了 。 
在 10 分 钟 内 防守 据点 、 抵 御 敌 方 
的 进攻 。 此 战 中 据点 被 敌 方 压制 我 方 是 无 
法 夺回 的 。 获 得 S 级 评价 的 条 件 是 “守住 全 
部 7 个 据点 ， 剩 余 时 间 在 6 分 钟 以 上 ”。 
， 在 30 分 钟 内 压制 敌 方 的 全 部 据 
点 。 获 得 5 级 评价 的 条 件 是 “剩余 时 间 在 
25 分 钟 以 上 ， 据 点 没有 被 敌 方 再 次 压制 
过 ， 击 倒 无 双 武 将 7 人 以 上 ”。 
在 3 分 钟 内 压制 敌 方 的 本 阵 ， 压 制 敌 
方 据点 后 剩余 时 间 能 延长 分钟 ( 中央 的 传令 
所 为 2 分 钟 ) 。 获 得 S 级 评价 的 条 件 为 “剩余 
时 间 4 分 钟 以 上 ， 击 倒 无 双 武 将 6 人 以 上 ”。 
在 30 分 钟 内 压制 敌 方 的 全 部 据 
点 ， 此 战 中 敌我 双方 被 任何 攻击 命中 都 会 
直接 死亡 ， 而 且 玩 家 无 法 使 用 直击 破坏 。 
获得 S$ 评 价 的 条 件 为 “剩余 时 间 24 分 30 秒 
以 上 ， 击 破 敌人 1500 人 以 上 ”。 


利用 PSV 的 摄像 头 把 现实 中 
的 人 物 与 游戏 中 的 素材 结合 在 一 起 进行 拍 
照 的 趣味 小 游戏 。 当 玩家 的 阶级 升 至 2、 
4、8、10、12 时 会 追加 新 的 素材 。 
阶级 升 至 3 级 时 开启 ， 此 模式 下 
武将 会 自动 策 马 奔 驰 ， 玩 家 需 在 限定 时 间 
内 到 达 终 点 。 武 将 行进 的 路 线 是 固定 的 ， 
玩家 可 以 向 左右 倾斜 PSV 的 机 身 进行 转向 


全 ON 


(不 过 笔者 更 建议 使 用 左 摇 杆 操作 ) ， 或 
是 猛 地 择 动 PSV 令 马匹 跃 起 。 画 面 左 下 角 
有 马匹 图 标的 是 速度 槽 ， 只 要 不 撞 到 障碍 
物 ， 速 度 就 会 逐渐 加 快 ; 而 下 方 黄色 的 则 
是 猛 进 槽 ， 当 其 蕾 满 后 点 击 屏幕 就 可 以 突 
然 加 速 并 撞 开 障碍 物 。 


阶级 升 至 5 级 时 开启 的 主 视角 战斗 
模式 ， 敌 人 会 不 断 从 四 面 八方 涌 来 ， 玩 家 
需要 坚持 到 时 间 结 束 。 在 屏幕 上 划 动 可 以 
斩 杀 敌人 ， 点 击 敌人 则 能 令 其 陷入 硬 直 ， 
对 于 手持 盾牌 的 敌人 必须 先 点 击 才能 用 划 
动 操 作 将 其 击 倒 。 当 画面 左下 角 的 大 喝 槽 
著 满 后 ， 持 动 PSV 的 机 身 可 以 瞬间 清 版 。 

阶级 升 至 7 级 时 开启 的 第 一 人 称 射 
击 模式 ， 玩 家 需要 在 倒计时 结束 前 守住 阵 
地 。 与 通常 游戏 中 铝 炮 的 操作 相同 ， 瞄 准 后 
按 住 青 触 板 私 炮 就 会 开始 发 射 ， 当 左下 角 的 
乱 击 模 著 满 后 ， 点 击 屏幕 可 以 令 飞 矢 在 一 定 
时 间 内 变 成 广 范围 、 大 威力 的 火焰 弹 。 

时 :阶级 升 至 9 级 时 开启 ， 玩 家 需 在 限 
定时 间 内 令 3 个 隐藏 的 文字 全 部 显现 。 利 用 
背 触 板 移动 火苗 ， 就 可 以 让 纸 上 的 文字 慢 
慢 显 现 ， 但 必须 要 按照 笔画 循序 渐进 。 当 
文字 显示 完全 后 ， 还 需 在 屏幕 上 一 笔 一 划 
地 将 其 写 出 来 才 算 完 成 ， 对 于 以 中 文 为 母 
语 的 国内 玩家 而 言 没有 难度 。 


自由 制作 原创 武将 的 模式 ， 

最 多 可 以 保存 100 人 。 不 同 部 位 的 防具 会 随 

着 玩家 阶级 的 提高 而 逐步 解锁 ， 种 类 非常 

多 样 。 新 武将 可 以 在 争霸 模式 和 共 斗 模式 
下 使 用 ， 武 器 则 与 所 选 模 组 的 武将 共用 。 

浏览 目前 已 获得 的 武将 卡 、 孔 

器 、 装 备 道具 以 及 CG 影 像 。 玩 家 的 阶级 、 

武 勋 、 累 计 击 破 数 、 游 戏 总 时 间 、 网 络 排 
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行 等 资料 也 能 在 此 查看 。 可 以 对 显示 、 操 作 、 镜 头 、 声 音 、 
: 查阅 三 国 、 武 将 、 会 战 、 用 语 事 网 络 等 方面 进行 设 定 ， 在 此 也 可 以 进行 
典 以 及 年 表 。 “存档 初期 化 ”操作 。 


以 下 是 本 作 中 全 部 装备 道具 的 拿 法 ， 
“领地 特典 ” 指 的 是 攻 下 某 地 后 得 到 。 商 人 
前 来 推销 时 同意 购买 ， 有 机 会 得 到 朱雀 翼 、 
青龙 胆 等 常规 装备 ， 而 结 成 义 兄弟 或 配偶 的 角色 也 会 有 随机 事件 赠送 这 些 道具 。 


赤 免 钼 | 以 骑 乘 赤 免 的 状态 出 战 ( 速度 350 ) | 演义 模式 “ 暴 威 猛 进 ” 中 洛阳 的 领地 特典 ( 难 L\\ 以 上 难度 ) 


的 卢 钼 | 以 骑 乘 的 卢 的 状态 出 战 ( 速度 | 游戏 模式 “ 速 驱 ” 在 1 分 30 秒 内 过 关 
300、 运 +20 ) 
甸 绝 影 狂 | 以 骑 乘 绝 影 的 状态 出 战 ( 速度 | 演义 模式 “群雄 割据 ”中 洛阳 的 领地 特典 ( 修罗 难度 ) 
300、 不 会 落马 ) 
以 骑 象 的 状态 出 战 ( 速度 230 ) | 演义 模式 “ 仁 O) 英 杰 ” 中 南 中 的 领地 特典 ( 普通 以 上 难度 ) 

以 骑 熊 的 状态 出 战 ( 速度 230 ) | 演义 模式 “ 反 董 卓 连 合 ” 中 长 安 的 领地 特典 ( 难 Lv\ 以 上 难度 ) 


冬 | 芯 


攻击 时 追加 火炎 伤害 战斗 中 皮 绕 或 领地 特典 
一 定 几率 令 敌 人 冻结 
一 定 几 率 令 敌 人 气 绝 ， 按 其 最 | 战斗 中 皮 袋 或 领地 特典 
大 体力 给 予 追 加 伤害 
玉 斩 玉 一 定 几 素 令 杂 兵 即 死 ， 按 其 最 | 战斗 中 皮 袋 或 领地 特典 
大 体力 给 予 追 加 伤害 
玉 风 玉 无 视 敌 人 的 防御 进行 攻击 ， 按 | 战斗 中 皮 袋 或 领地 特典 
其 最 大 体力 给 予 追 加 伤害 
战斗 中 皮 绕 、 领 地 特典 或 随机 事件 ] 


战斗 中 皮 绕 、 领 地 特典 或 随机 事件 
战斗 中 皮 绕 、 领 地 特典 或 随机 事件 
战斗 中 皮 绕 、 领 地 特典 或 随机 事件 
战斗 中 皮 绕 、 领 地 特典 或 随机 事件 
战斗 中 皮 线 、 领 地 特典 或 随机 事件 


战斗 中 皮 绕 、 领 地 特典 或 随机 事件 

战斗 中 皮 绕 、 领 地 特典 或 随机 事件 

战斗 中 皮 绕 、 领 地 特典 或 随机 事件 

游戏 模式 “ 铁 壁 ”以 600 分 以 上 过 关 

效果 道具 的 持续 时 间 延 长 演义 模式 “ 独 虎 疾 驱 ” 中 北平 的 领地 特典 ( 普通 以 上 难度 ) 
头 死 状态 下 攻击 力 上 升 演义 模式 “三 顾 O) 礼 ”中 襄阳 的 领地 特典 ( 修罗 难度 ) 
攻击 力 上 升 、 防 御 力 下 降 | 共 斗 模式 “一 击 ”以 S 评 价 过 关 

非 红 血 状态 下 乱舞 攻击 也 会 强化 | 游戏 模式 “ 策 谋 ” 在 2 分 钟 内 过 关 

乱舞 攻击 力 上 升 ， 无 双 烛 减 少量 下 降 | 演义 模式 “霸道 悠 入 ”中 交趾 的 领地 特典 ( 普通 以 上 难度 ) 
敌 兵 有 一 定 几率 掉 落 内 包子 | 演义 模式 “黄巾 D 乱 ”过 关 


能 力 无 双 铠 | 受到 弓箭 攻击 时 不 会 硬 直 游戏 模式 “射击 ”以 400 分 以 上 过 关 
能 力 铁甲 手 | 在 蓄 力 攻击 时 受到 伤害 不 会 硬 直 | 共 斗 模式 “防卫 ”以 S 评 价 过 关 


攻击 范围 扩大 


能 力 | 飞龙 四 | 在 蓄 力 攻击 中 可 以 跳跃 演义 模式 “江东 0 霸 者 ”中 合肥 的 领地 特典 ( 难 LV\ 以 上 难度 ) 
能 力 | 百 药丸 | 每 击破 100 人 体力 回复 证 义 模式 “赤壁 0) 战 ”中 衷 阳 的 领地 特典 ( 易 LV\ 以 上 难度 ) 
能 力 | 百 酒 丸 | 每 击破 100 人 无 双 构 回 复 共 斗 模式 “ 夺 还 ”以 S 评 价 过 关 

能 力 “| 千 命 丸 | 每 击破 1000 人 破坏 构 全 回复 | 演义 模式 “天 下 统一 ”中 长 沙 的 领地 特典 ( 难 LV\ 以 上 难度 ) 
能 力 | 自 虎 秘 石 | 每 击破 100 人 攻击 力 上 升 共 斗 模式 “神速 ”以 S 评 价 过 关 


能 力 | 玄武 秘 石 | 每 击破 100 人 防御 力 上 升 | 演义 模式 “天 下 三 分 ”中 交趾 的 领地 特典 ( 易 L v\ 以 上 难度 ) 


本 作 中 武将 并 不 存在 “升级 ”的 概念 ， 
因此 武将 的 能 力 在 一 开始 就 是 定 死 的 ， 后 天 
只 能 通过 武器 和 装备 道具 作 少 许 调整 。 除 了 
基本 的 4 项 能 力 : 体力 、 攻 击 力 、 防 箱 力 、 
速度 ( 素 早 gs ) 外 ， 武 将 卡 左 上 角 的 汉字 表 
示 其 类 型 。“ 统 帅 型 ”对 敌 兵 有 伤害 加 成 ， 
且 魔 下 部 队 的 能 力 会 有 所 提升 ，“ 臣 力 型 ” 
在 攻击 敌 将 时 伤害 增加 ， 不 过 魔 下 部 队 的 
能 力 较 低 ; “智力 型 ”在 攻击 据点 内 敌 兵 的 
时 候 有 伤害 加 成 ， 更 容易 让 敌 方 据点 的 耐久 
力 降低 ， 守 在 己方 据点 时 ， 兵 力 的 回复 速度 

会 加 快 。 姓 名 下 方 的 是 魔 下 部 队 的 兵种 ， 
本 作 有 剑 、 枪 、 戟 、 盾 、 己 、 骑 马 、 象 、 妖 
术 、 投 爆 、 虎 战 车 、 虎 、 熊 、 熊 猫 共 13 种 兵 
种 。 卡 片 最 下 方 的 是 武将 的 政策 种 类 和 名 
称 ， 具 体 效 果 可 以 参看 后 表 。 


游戏 中 每 名 武将 有 两 种 卡片 〈 实际 上 还 
有 第 三 种 DLC 卡 ， 这 里 不 做 介绍 ) ， 第 一 套 
武将 卡 在 完成 “演义 模式 ”的 全 部 剧本 后 就 
可 以 尽 皆 得 到 ， 第 二 套 卡片 则 需 进 入 “争霸 
模式 ”， 将 这 些 武 将 收入 魔 下 后 才能 得 到 。 
相同 武将 的 两 张 卡片 不 但 在 造型 上 有 差别 ， 
能 力 值 也 会 有 所 不 同 。 


姓名 。 类 型 兵种。 政 ， 

夏侯 迟 | 统 | 骑兵 | 战斗 只 眼 O 吃 哮 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 力 、 防 御 力 上 升 

夏侯 迟 | 武 “| 剑 兵 | 战斗 .霸道 O) 先 阵 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 力 、 速 度 上 升 

典 韦 “| 武 “| 戟 兵 “| 战斗 . 忠义 DO) 盾 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 力 上 升 ， 在 蓄 力 攻击 时 受到 伤害 不 会 硬 直 
典 韦 “| 知 “| 盾 兵 | 战斗 恶 来 唤 哮 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 防御 力 上 升 ， 敌 军士 兵 的 防御 力 下 降 
张辽 “| 武 “| 骑兵 “| 战斗 辽 来 儿 : 本 次 战斗 中 敌 军 士兵 的 防御 力 大 幅 下 降 

张辽 “| 知 “| 戟 兵 “| 战斗 比 类 太吉 刃 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 时 附加 风 属性 、 能 无 视 敌 人 的 防御 
曹操 “| 统 | 博 乓 计 略 ， 霸 军 O) 本 营 : 本 次 战斗 中 我 军 本 阵 的 耐久 力 大 幅 上 升 

曹操 “| 武 “| 骑兵 “ 乱世 0) 奸 雄 : 我 方 的 全 部 地 域 中 ， 随 机 1 个 地 域 等 级 上 升 

许褚 ”| 武 “| 投 爆 兵 “ 全 力 突进 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 力 大 幅 上 升 、 防 御 力 大 幅 下 降 

许褚 ”| 知 | 虎 “ 虎 痴 O) 怪 力 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 力 大 幅 上 升 

夏侯 渊 | 统 “| 弓 兵 斗 。 斗 将 0) 急 获 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 速度 、 攻 击 速度 上 升 

夏侯 渊 | 武 “| 虎 斗 弓 兵 指南 : 本 次 战斗 中 我 军 弓 兵 的 攻击 力 大 幅 上 升 

徐 晃 “| 武 “| 戟 兵 斗 ， 武 O) 顶 : 本 次 战斗 中 每 击破 100 人 ， 玩 家 操纵 的 武将 攻击 力 上 升 

徐 晃 “| 知 “| 盾 兵 斗 ， 修行 O) 身 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 力 大 幅 上 升 、 攻 击 速度 大 幅 下 降 
张 邹 “| 统 “| 枪 兵 斗 ， 华丽 态 玖 进军 : 本 次 战斗 中 我 军 全 军 的 速度 大 幅 上 升 

张 分 “| 武 “| 熊猫 斗 ， 丽 L 志 举 措 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 速度 大 幅 上 升 

曹仁 | 统 | 盾 兵 斗 金城 铁 壁 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 防御 力 大 幅 上 升 、 速 度 大 幅 下 降 

曹仁 | 武 | 象 兵 斗 ， 一身 0) 些 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 力 、 防 御 力 上 升 

曹 薄 ”| 统 | 引 兵 斗 . 冷 彻 太 殖 决断 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 力 大 幅 上 升 ， 我 军 全 军 的 防御 力 大 幅 下 降 
曹 焉 | 武 “| 能 兵 ' 歼灭 指示 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 力 上 升 ， 敌 军士 兵 的 防御 力 下 降 
甄 姬 “| 知 “| 妖 术 兵 | 战斗 妖艳 态 殖 华 : 本 次 战斗 中 我 军 武将 会 积极 地 展开 攻击 

甄 姬 | 统 | 虎 战 车 | 战斗 战场 0) 徒 花 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 力 大 幅 上 升 、 防 御 力 大 幅 下 降 

蔡 文 姬 | 知 “| 弓 兵 斗 妙 检 鸡 调 余 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 在 蓄 力 攻击 中 可 以 跳跃 

著 文 姬 | 统 “| 妖 术 兵 | 战斗 . 守护 CD 旋 律 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 防御 力 大 幅 上 升 、 攻 击 力 大 幅 下 降 
贾 亩 “| 知 “| 投 爆 兵 “ 谋士 0 打算 : 本 回合 使 用 政策 所 消耗 的 费用 降低 

贾 谓 “| 统 “| 剑 兵 斗 ， 巧 妙 太 一 手 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 范围 扩大 

庞 德 “| 武 “| 骑兵 * 摇 殖 区 次 士 魂 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 力 大 幅 上 升 、 攻 击 速度 大 幅 下 降 
庞 德 ”| 知 ”| 戟 兵 斗 ， 西 凉 O) 魂 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 骑 乘 攻击 力 大 幅 上 升 

王 异 “| 知 “| 剑 兵 “| 战斗 复仇 O 妖 刃 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 速度 大 幅 上 升 

王 异 | 统 | 虎 战斗 . 狂 扫 L 六 思 \: 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 力 大 幅 上 升 、 防 御 力 大 幅 下 降 


游戏 实用 指南 


下 


' 才子 0) 鼓 吹 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 周围 的 我 军 攻击 力 大 幅 上 升 
* 十 胜 十 败 0 说: 本 次 战斗 中 我 军 以 据点 比 通常 多 的 状态 开战 

* 红 莲 O) 业 火 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 时 附加 炎 属 性 、 能 追加 火炎 伤害 

' 将 帅 0 督战 : 本 次 战斗 中 我 军 步兵 会 积极 地 展开 攻击 

. 俊英 0) 火 矢 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 最 初 侵入 的 敌 方 据点 发 生火 计 

*“ 炎 0) 志 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 时 附加 炎 属性 、 能 追加 火炎 伤害 

“ 弓 腰 姬 0 训练 : 本 次 战斗 中 我 军 弓 兵 的 攻击 力 大 幅 上 升 

“ 头 台 UL 六 行军 : 本 次 战斗 中 我 军 全 军 的 攻击 力 、 速 度 上 升 

' 疾风 怒 涛 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 速度 大 幅 上 升 

* 滚 鸡 侠 气 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 力 在 开战 5 分 钟 内 大 幅 上 升 ， 之 后 大 幅 下 降 
* 猛虎 0) 锐 牙 : 我 方 的 全 部 地 域 中 ， 随 机 1 个 地 域 等 级 上 升 

“ 武 门 0 夸 久 : 本 次 战斗 中 我 军 全 军 的 攻击 力 大 幅 上 升 

“ 信义 0) 魂 : 本 次 战斗 中 有 义勇 军团 作为 援军 登场 

' 不 动 O) 构 元: 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 防御 力 上 升 ， 在 蓄 力 攻击 时 受到 伤害 不 会 硬 直 
' 知 勇 O) 炎 : 本 次 战斗 开始 后 ， 敌 方 的 一 处 据点 发 生火 计 

' 阿 蒙 (< 非 攻 : 本 次 战斗 获得 的 武 勋 翻 售 

* 苦 肉 O 计 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 在 濒 死 时 防御 力 大 幅 上 升 

, 燃 亢 殖 思 v\: 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 最 初 侵 入 的 敌 方 据点 发 生火 计 

' 忠 士 O) 挺 身 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 防御 力 大 幅 上 升 、 攻 击 力 大 幅 下 降 

' 神速 拔 刀 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 速度 大 幅 上 升 

' 电光 石 火 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 速度 在 开战 5 分 钟 内 大 幅 上 升 ， 之 后 大 幅 下 降 

' 凉 安 仆 太 百 武 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 速度 、 攻 击 速度 上 升 

斗 小 需 王 0 进击 : 本 次 战斗 中 我 军 全 军 的 攻击 力 、 速 度 上 升 

斗 ， 溢 机 殖 霸 气 : 本 次 战斗 中 我 军 武将 会 积极 地 展开 攻击 

* 坚实 太 侵 攻 : 本 次 战斗 中 我 军 以 据点 比 通常 多 的 状态 开战 

* 防卫 优先 : 本 次 战斗 中 我 军 本 阵 的 耐久 力 大 幅 上 升 

斗 ， 无 垢 态 声援 : 本 次 战斗 中 我 军 步兵 会 积极 地 展开 攻击 

斗 “ 元气 \\? 伏 \\: 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 速度 大 幅 上 升 

斗 ， 健 气态 献身 : 本 次 战斗 中 我 军 武将 的 攻击 力 大 幅 上 升 

斗 . 内助 0) 功 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 防御 力 大 幅 上 升 、 速 度 大 幅 下 降 

斗 . 坚强 太 殖 守护 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 速度 上 升 、 我 军 全 军 防 御 力 上 升 

斗 ， 豪 腕 刚 打 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 力 大 幅 上 升 、 攻 击 速度 下 降 | 
斗 隔 工 太志 枇 爱 : 本 次 战斗 中 敌我 全 军 的 攻击 力 大 幅 上 升 

斗 丽 L 吉 守 人 : 本 次 战斗 中 我 军 全 军 的 防御 力 大 幅 上 升 

斗 ， 一 身 全 工 胆 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 力 、 速 度 上 升 

斗 。 一 骑 当 千 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 力 、 攻 击 速度 上 升 
斗 “ 军 神 0) 教 么 ; 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 力 、 攻 击 速度 上 升 
斗 ， 军 神 O) 鼓 舞 ; 本 次 战斗 中 我 军 全 军 的 攻击 力 、 防 御 力 上 升 

斗 " 万 人 0OD 敌 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 力 大 幅 上 升 

斗 “ 万 夫 不 当 : 本 次 战斗 中 每 击破 100 人 ， 玩 家 操纵 的 武将 攻击 力 上 升 
“ 卧龙 0 神算: 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 破坏 模 徐 徐 增加 

“ 卧龙 觉醒 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 无 双 模 徐徐 增加 

斗 大 德 0 庇护 : 本 次 战斗 中 我 军 全 军 的 防御 力 大 幅 上 升 

" 仁 O 政 : 善政 值 上 升 

斗 ， 锦 0 骑马 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 骑 乘 攻 击 力 大 幅 上 升 中 


雇 


孙坚 
孙坚 
太 吡 
太史 慈 
吕蒙 


斗 . 热 喜 魂 0) 刃 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 在 濒 死 时 攻击 力 大 幅 上 升 

斗 . 神 弓 乱舞 : 本 次 战斗 中 我 军 弓 兵 的 攻击 有 一 定 几率 令 敌 人 冻结 

斗 . 老将 O) 意 地 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 速度 大 幅 上 升 、 防 御 力 大 幅 下 降 
* 狂 战士 O) 宴 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 力 大 幅 上 升 、 速 度 大 幅 下 降 
斗 。 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 力 在 开战 5 分 钟 内 大 幅 上 升 ， 之 后 大 幅 下 降 

斗 。 青龙 0) 志 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 速度 大 幅 上 升 

* 全 身 全 灵 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 力 大 幅 上 升 、 速 度 大 幅 下 降 

' 凤 雏 07 奇 策 : 本 次 战斗 中 我 军 的 兵力 补充 速度 上 升 
斗 . 凤凰 天 驱 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 速度 大 幅 上 升 
" 才 媛 07 研 钻 : 本 次 战斗 中 效果 道具 的 持续 时 间 延 长 


EPEERREEEESEEEREEX 


政策 种 类 /名 称 /效果 
" 木 牛 流 马 : 本 次 战斗 中 我 军 的 兵力 补充 速度 上 升 
斗 " 危急 存亡 OO 秋 : 本 次 战斗 中 我 军 全 军 的 攻击 力 大 幅 上 升 、 防 御 力 大 幅 下 降 
斗 麒麟 儿 O 才 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 力 、 防 御 力 上 升 
* 大 宴会 : 善政 值 上 升 
'" 患者 十 贤 者 : 所 有 势力 的 全 部 地 域 中 ， 随 机 2 个 地 域 等 级 上 升 
斗 ， 次 代 O) 盾 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 速度 上 升 ， 在 蓄 力 攻击 时 受到 伤害 不 会 硬 直 
斗 ， 次 代 O) 剑 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 力 、 速 度 上 升 
斗 " 西 凉 D 风 : 本 次 战斗 玩家 操纵 的 武将 攻击 范围 扩大 
斗 ， 疾 风 O) 守 中: 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 速度 上 升 ， 我 军 全 军 的 防御 力 上 升 
" 大 内 主 风 努力 : 本 次 战斗 获得 的 武 勋 翻 倍 
斗 “ 飞 翔 烈 脚 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 在 蓄 力 攻击 中 可 以 跳跃 
` 南大 上 流 : 本 次 战斗 获得 的 武器 、 装 备 道具 的 质量 上 升 
斗 ， 猫 各 拳 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 时 附加 雷 属性 、 有 一 定 几率 令 敌 人 气 绝 
` 鬼才 0) 知 谋 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 无 双 槽 徐徐 增加 
' 狼 顾 O 相 : 到 下 次 政策 回合 前 不 会 受到 敌人 的 进攻 
斗 ， 天命 流 转 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 力 在 开战 5 分 钟 内 大 幅 上 升 ， 之 后 大 幅 下 降 
斗 ， 断 罪 O 攻 势 : 本 次 战斗 中 我 军 全 军 的 攻击 力 大 幅 上 升 、 防 御 力 大 幅 下 降 
斗 ， 大 器 0) 责 务 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 力 在 开战 8 分 钟 内 大 幅 下 降 ， 之 后 大 幅 上 升 
' 秘 边 大吾 才 : 本 次 战斗 中 我 军 以 据点 比 通 常 多 的 状态 开战 
' 租 石 0) 构 浆 : 本 次 战斗 中 我 军 以 据点 比 通常 多 的 状态 开战 
邓 艾 ' 补给 路 确保 : 本 次 战斗 中 我 军 的 兵力 补充 速度 上 升 
王 元 蝶 ' 才女 0) 活 眼 : 我 方 的 全 部 地 域 中 ， 随 机 2 个 地 域 收 入 增加 
王 元 蝶 斗 ， 足 止 策 : 本 次 战斗 中 我 军 弓 兵 的 攻击 有 一 定 几率 令 敌 人 冻结 
钟 会 剑 兵 | 计 略 .英才 0? 誉 机 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 最 初 侵入 的 敌 方 据点 发 生火 计 
钟 会 己 兵 | 内 政 ， 英才 0 献策 : 本 回合 使 用 政策 所 消耗 的 费用 降低 
诸葛 诈 妖 术 兵 | 战斗 说 严 态 殖 献 策 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 时 附加 雷 属 性 、 有 一 定 几率 令 敌 人 气 绝 
诸葛 诈 虎 战 车 | 战斗 一族) 夸 蕊 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 力 、 攻 击 速度 上 升 
夏侯 霸 | 武 “| 骑兵 | 战斗 重 装配 备 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 防御 力 大 幅 上 升 、 攻 击 速度 大 幅 下 降 
夏侯 震 剑 兵 | 战斗 折 机 态 \\ 心 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 力 上 升 ， 在 蓄 力 攻击 时 受到 伤害 不 会 硬 直 
郭 淮 | 引 兵 | 战斗 " 舍 工 身 0 行 军 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 速度 大 幅 上 升 、 防 御 力 大 幅 下 降 
象 兵 | 内 政 ， 健康 第 一 : 全 部 武将 的 状态 变 成 “ 绝 好 调 ” 
妖 术 兵 | 内 政 ， 秘 传 D 舞 : 全 部 武将 的 状态 变 成 “ 绝 好 调 ” 
剑 兵 “| 战斗 天 上 0O) 舞 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 周围 的 我 军 攻击 力 大 幅 上 升 
戟 兵 | 战斗 无 双 O 一 击 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 时 附加 风 属性 、 能 无 视 敌 人 的 防御 
骑兵 “| 计 略 .和 鬼神 0 霸气 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 破坏 槽 徐徐 增加 
投 爆 兵 | 内 政 ， 临时 征 税 : 获得 1000 金 钱 ， 善 政 值 下 降 本 | 站 
虎 计 略 ， 酒 池 肉 林 : 本 次 战斗 中 效果 道具 的 持续 时 间 延 长 
盾 兵 | 内 政 。 名 族 0 威 光 : 到 下 次 政策 回合 前 不 会 受到 敌人 的 进攻 
虎 战 车 | 计 略 “名 品 鉴定 : 本 次 战斗 获得 的 武器 、 装 备 道具 的 质量 上 升 
妖 术 兵 | 内 政 ， 黄 天 0 奇迹 : 所 有 势力 的 全 部 地 域 中 ， 随 机 2 个 地 域 等 级 上 升 
计 略 “天 O 怒 凡 : 本 次 战斗 开始 后 ， 敌 方 的 一 处 据点 发 生火 计 
斗 " 不屈 0 魂 : 本 次 战斗 中 我 军 武将 再 出 击 时 攻击 力 、 防 御 力 上 升 
内 政 ， 大 王 0) 威 严 : 我 方 的 全 部 地 域 中 ， 随 机 2 个 地 域 收 入 增加 
` 火 神 召唤 : 本 次 战斗 中 玩家 操纵 的 武将 攻击 时 附加 炎 属 性 、 能 追加 火炎 伤害 
; 斗 中 玩家 操纵 的 武将 最 初 侵入 的 政 方 据点 发 生火 计 
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司马 师 
司马 昭 
司马 昭 
邓 艾 


司 图 图 轩 生 加 图 故国 国 加 也 


全 国 因 国 辆 国 加 了 


四 
并 | 
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国 因 加 


本 作 是 PSV 首 发 洲 


; 兴 


但 是 随 着 各 种 体感 操 
作 的 新 鲜 感 散 去 后 ， 游 戏 略 显 苍 白 的 内 容 和 诸多 的 缺点 就 会 显露 无 
疑 。 频繁 的 体感 和 强制 单 挑 令 战斗 的 流 水 的 《帝国 》 模 式 并 没有 较 高 的 战 
略 性 ， 政 失 的 情况 在 压制 本 阵 时 非常 明显 ， 虎 战 车 等 喷 火 效果 时 画面 也 会 出 现 拖 慢 . 让 
人 感觉 KT 并 没有 掌握 好 PSV 的 机 能 ， 在 本 作 的 诚意 上 也 略 显 不 足 ，“ 刚 玩 很 来， 越 玩 越 烦 ” 
是 大 多 数 玩 家 对 本 作 的 共同 印象 


本 作 除 了 拥有 华丽 的 画面 外 ， 还 用 到 了 不 少 PSV 的 特 
殊 技 机 能 ， 过 程 中 乐趣 十 足 ， 流 程 中 没什么 太 大 难点 ， 将 
游戏 通关 后 还 有 漫长 的 寻宝 之 旅 ， 本 次 攻略 就 为 大 家 带 来 
全 部 宝物 收集 指南 ， 希 望 有 所 帮助 。 过 程 中 一 定 会 拿 到 的 


宝物 就 不 浪费 篇 幅 了 
贺 华 尔 


UNCHARTED: Golden Abyss 
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本 章 开 始 剧情 后 ， 来 到 车 附近 即 可 找到 第 一 一 开始 的 擎 怜 点 刻意 往 左 边 移 ， 在 左边 的 平 
个 拍照 地 点 。 台 上 可 以 找到 。 


在 瀑布 前 的 场景 ， 从 一 处 下 去 可 以 趴 在 边缘 疏 完 第 一 个 擎 怜 点 后 ， 翻 过 几 个 障碍 ， 落 下 
上 ， 顺 着 攀 过 去 可 以 找到 。 一 个 高 地 后 回头 往 后 面 看 ， 可 以 找到 这 个 石像 ， 
找到 拍摄 点 拍摄 即 可 。 


来 到 瀑布 场景 后 即 可 对 着 瀑布 拍照 。 
割 掉 最 开始 的 竹子 后 往 上 爬 ， 在 雕像 眼睛 的 
， 面 对 它们 往 最 左 《位置 ， 是 必 经 之 路 ， 不 容错 过 。 


在 擦 完 最 开始 两 个 拓片 
边 走 ， 草 丛 中 可 以 找到 。 


加 | 


享 完 上 面 那个 宝物 后 跳 过 一 个 瀑布 ， 在 平台 
过 了 擦 拓片 的 桥 后 ， 面 对 吊桥 从 左边 下 去 。 左边 往 对 面 跳 ， 下 去 后 可 以 找到 。 


拿 到 之 前 必须 取得 的 宝物 后 ， 来 到 上 面 往 左 同样 是 跳 过 瀑布 后 ， 右 边 的 竹林 可 以 用 刀 砍 


边 走 ， 跳 到 上 面 平 台 可 以 找到 一 个 拍照 点 。 掉 ， 从 这 里 伶 上 去 即 可 找到 。 
在 拍照 点 的 旁边 木 桩 附近 即 可 找到 这 个 宝物 。 完成 卡车 附近 的 战斗 后 ， 面 对 卡车 往 稍微 靠 


右边 一 点 的 位 置 站 ， 从 这 里 拍摄 卡车 。 
拿 到 上 一 件 宝物 “探测 GPS” 后 ， 开 始 下 一 
从 太 仙台 达 上 去 JI。 


假 上 卡车 后 回头 拍摄 即 可 ， 位 置 尽量 靠 右 站 。 
多 站 全 下 全 二 合 下 合 竺 
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Re ER 
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下 卡车 后 往 右边 走 ， 砍 掉 竹 林 后 前 进 ， 在 里 
面 有 擎 爬 的 地 点 ， 疏 到 上 面 即 可 找到 。 


人 
于 


本 章 战 斗 结束 后 ， 中 央 处 有 一 个 高 平 
中 一 个 边缘 可 以 擎 怜 上 去 ， 走 左边 的 桥 即 可 找到 
对 着 三 个 油 桶 拍摄 即 可 。 


上 面 的 拍照 点 ， 过 了 桥 往 左 边 继 续 走 ， 在 大 


关 量 | 0+ 草 附近 的 墙 上 可 以 找到 。 


通过 中 央 平 台 的 另 一 座 桥 ， 
即 可 找到 。 


往 前 在 户 体 附近 
第 二 场 枪战 的 地 方 ， 左 边 有 警告 标志 的 铁 门 
处 拍照 。 
在 独木桥 上 杀 死 敌人 后 ， 过 了 桥 往 左 边 走 ， 
这 里 会 有 侈 路 ， 并 且 可 以 向 上 移 爬 ， 怜 到 上 面 平 
人 台 即 可 找到 。 


沿 着 绳索 下 去 后 ， 左 边 有 竹林 ， 砍 掉 后 向 上 
疏 即 可 找到 。 


同样 是 下 绳索 后 ， 前 行 一 点 便 可 找到 拍照 
点 ， 对 着 身后 多 个 雕像 拍摄 即 可 。 


桥 断 掉 的 情节 ， 从 一 面 跳 到 对 面 墙 上 后 ，# 和 


ER 
SA 三 


DC 
和 -AN AN 


区 
狙击 战 开始 后 先 不 要 跳 到 对 面 ， 从 前 面 平台 
边缘 下 去 即 可 找到 。 


还 是 狙击 战 开 始 ， 在 走 狭 窒 的 道路 前 ， 右 
边 有 竹林 ， 用 刀 砍 掉 后 息 上 去 再 砍 掉 一 个 即 可 
发 现 。 


发 生 “ 搭 档 ”剧情 后 ， 在 与 两 个 敌人 交战 
完 ， 疏 到 他 们 所 在 的 平台 上 即 可 。 


呈 


来 到 吉普 


附近 ， 往 右边 走 ， 对 着 油 桶 有 拍照 点 。 


本 关 一 开始 往 铁 门 右边 走 ， 靠 墙 附近 。 


疏 上 箱子 后 往 上 面 走 ， 走 过 第 一 根 需要 控制 
平衡 通过 的 木 条 后 往 左 边 跳 。 在 里 面 的 房间 ， 从 
梯子 下 去 ， 在 桌子 上 即 可 找到 。 


在 拿 到 上 面 的 戒指 后 
拍照 。 


房间 可 以 


用 刀 砍 掉 布 之 后 ， 进 屋 往 西北 方 走 ， 在 桌子 
上 找到 。 


疏 过 第 一 次 管子 后 ， 从 箱子 上 跳 到 对 面 ， 
这 样 可 以 来 到 另 一 个 管子 处 ， 顺 着 管子 下 去 来 
到 右边 〈 本 来 应 该 往 左 边 妥 ) ， 这 里 平台 上 可 


人 


六 要 旬 


游戏 实用 指南 


一 条 小 路 ， 顺 着 小 路 进去 ， 砍 开 布 后 可 以 找到 这 
5 有 不 到 手 绝 不 离开 ?am 点 。 
可 毒 粉 小 心 倒 
在 招牌 上 与 敌人 战斗 后 ， 跳 到 对 面 平台 上 ， 
ee 平台 会 倒 ， 上 去 后 先 不 要 去 容 丝 那里 ， 往 回 走 ， 
维多利亚 式 坠 饰 顺 着 右边 擎 爬 过 去 即 可 找到 。 
拾 起 木头 的 剧情 结束 后 ， 在 前 面 暗杀 一 个 敌 ， 大 站 
入， 走 到 尽头 需要 抬 起 中 丝 的 地 方 旁边 ， 有 需要 ， 在 用 AK47 与 敌人 战斗 完 后 ， 走 到 上 方 扼 体 
用 刀 砍 开 的 布 ， 进 入 里 面 可 以 找到 。 | 前 即 本 拍 申 。 
调理 毒药 
伶 上 以 丝 为 德 雷 克 放下 的 箱子 ， 上 去 后 一 直 
走 ， 在 一 个 类 似 屋子 的 里 面 。 
CHIHOPOTEX 之 泪 
两 人 分 开行 动 后 ， 德 雷 克 通过 一 个 需要 掌握 
平衡 的 模板 ， 过 去 后 往 左边 私下 去 ， 在 下 面 可 以 达成 协议 
找到 。 


KWANUHUATLI 的 形象 
在 与 雁 丝 会 和 后 接 下 来 的 战斗 场景 ， 最 右边 ， 履 全 要 般 


的 坡 道上 方 即 可 找到 。 | 绿 宝石 别针 


如 何 改 种 香 菩 基 5 
EEC | 


人 | ”有 二 生生 和 
安息 的 战败 战士 Se 

同 翌 是 这 个 场景 ， 进 入 这 个 场景 和 口 后 , 往 。 世 天 
左边 走 到 有 大 叶 草 的 地 方 即 可 找到 。 一人 扣 证 三 不 各 王 下 


去 ， 在 左边 的 草 房间 中 可 以 找到 。 
如 何 炸 毁 一 个 国家 

就 在 上 面 拿 到 宝物 的 房间 中 拍照 。 
ITZICALTULI 形 象 


必 折 断 你 的 手指 再 去 息 刚 才 的 管子 ， 在 向 左 礁 的 过 程 中 有 一 


处 可 以 按 O 〇 落下， 之 后 接着 向 右边 怜 即 可 。 


葛 洛 的 领地 图 
发 全 有 要素 依然 是 这 个 房间 中 ， 在 左上 角 可 以 找到 。 


KOAHUATQUI 的 形象 
ATCHHUATLI 的 形象 | 
ar 
本 关 一 开始 ， 前 方 屋子 的 下 方 即 可 找到 。 ee 
生存 证 明 铜 质 小 合 


一 堆 蓝 色 简 子 的 轨 
在 将 雁 丝 推 上 去 后 ， 会 出 现 一 个 敌人 ， 将 政 在 有 堆 基 巴 简 子 的 匡 子 里 折 咎 。 


人 消灭 后 走 旁 边 的 屋子 下 方 ， 这 里 有 一 个 上 面 有 
黄 布 的 平台 ， 疏 上 去 后 可 以 稚 到 一 个 屋子 里 ,在 
桌子 上 即 可 拿 到 。 | 
IMNAHICATOL 的 形象 

穿 过 屋子 下 面 后 ， 回 头 看 有 个 有 黄 布 的 平 
台 ， 从 旁边 扒 着 边 上 去 ， 移 动 过 去 取得 。 


人 天命 下 六 3 St 涉 寿 下 龙 蒜 帮 收 - 让 SS 


结婚 对 戒 
本 关 开 始 后 在 桥 上 往 右边 看 ， 这 里 缺口 对 面 
有 一 个 绳索 ， 疏 到 绳索 上 下 去 便 可 找到 。 
深呼吸 
在 战斗 的 场景 中 不 要 瞳 


以 找到 。 
VOLCAN BARU 的 形象 

同样 这 个 战斗 场景 中 ， 一 开始 的 地 点 回头 看 
会 有 一 块 布 ， 用 刀 砍 开 后 即 可 找到 。 
新 兵 招募 海报 

顺 着 入 口 直 走 ， 沿 着 左边 有 一 辆 卡车 附近 可 
以 拍照 。 
全 和 天 的 二 攻 
入 口 直 走 ， 左 边 的 垃圾 桶 内 找到 。 
未 的 条 

等 绳子 下 来 后 ， 


往 左上 角 走 ， 在 房间 内 找到 。 


全 盘 托 出 
二 


CUOZICALTLI 的 形象 
本 关 一 开始 ， 回 头 在 桌子 上 找到 。 
梳子 


下 楼 战斗 后 ， 进 入 对 面 小 门 ， 里 面 房间 左下 


角 可 以 找到 。 
HUIXONTONAI 形 象 
在 卡车 处 发 生 剧 情 后 ， 大 门 开 启 ， 解 决 掉 敌 
人 后 进门 右边 靠 墙 处 。 
解放 巴拿马 广播 电台 
享 到 上 一 个 宝物 后 上 楼 ， 在 右边 的 一 个 房间 


在 解决 掉 一 个 散 弹 兵 后 ， 来 到 有 炸弹 的 卡车 ， 


后 面 拍照 即 可 。 
葛 洛 的 账本 
在 顺 着 金色 链子 朴 上 去 后 跳 进 房间 里 ， 房 间 
右手 边 桌子 上 。 
0 位- 痪 剑 -发 


OMATIHICTOYA 的 形象 


杀 全 部 敌人 ， 等 散 
弹 枪 敌人 出 现 后 将 其 解决 ， 他 出 现 的 屋子 里 可 


狙击 战 完 后 上 到 平台 上 面 ， 机 器 后 面 可 以 
找到 。 
别 在 浴缸 上 洗澡 

拿 到 上 面 的 宝物 后 ， 在 同样 一 个 平 
处 拍照 。 


台 ， 楼 榜 


| 被 遗忘 的 革命 


从 刚才 拍照 的 地 方 一 直下 去 后 ， 在 左边 河流 
附近 拍照 即 可 。 


| 黑暗 的 形象 


同样 是 刚才 跳 下 来 的 地 方 ， 去 右边 草丛 角落 


， 即 可 找到 。 


谁 找到 就 归 谁 
二 


力量 之 符 
逃亡 一 开始 爬 上 一 个 平台 后 
XIUMIXIHUATUI 的 形象 


， 屋 子 的 附近 。 


落下 第 一 个 
为 明显 。 
美国 护照 

在 出 现 第 一 个 沿路 可 以 击 倒 的 敌人 后 ， 
边 走 ， 在 空地 上 可 以 找到 。 
白天 与 黑夜 的 形象 

杀 死 沿路 第 一 个 敌人 后 樵 上 平台 ， 
以 找到 。 


台 后 ， 石 头 上 会 有 闪光 点 ， 较 


往 左 


在 上 方 可 


多 站 铭 闪 合 下 合 下 合共 全 下 全 下 全 闪 合 下 合共 全 下 合共 全 站 全 下 世 


ER 


收 焦 要 素 


本 关 滑 水 中 ， 玩 家 只 要 靠 左右 左 左 的 顺序 即 
可 全 部 说 到 。 
节令 的 形象 

滑 水 开始 后 ， 靠 着 左边 划 即 可 找到 。 
泥巴 的 形象 

落下 画面 后 ， 右 边 石头 附近 
逃命 罗盘 

之 后 向 左边 靠 即 可 在 石头 边 上 找到 。 
TEMOCAZUTI 的 形象 
继续 向 左边 靠 即 可 拿 到 。 


祖父 的 避难 所 


ER 


本 关 虽 只 有 剧情 ， 不 过 在 看 剧情 的 同时 仍 有 ， 
几 个 宝物 需要 收集 ， 大 多 在 柜台 和 桌子 上 ， 一 共 
有 9 个 ， 玩 家 需要 细心 观察 。 


必死 的 决心 


IOA 吉 普 车 

同样 是 一 开始 的 场景 ， 在 铁 网 附近 ， 有 一 座 
可 以 区 上 去 的 塔 ， 怜 上 去 之 后 拍照 。 
萨 西单 

本 关 一 开始 左边 有 一 座 窗户 ， 翻 过 去 后 有 侈 
疏 点 ， 怜 上 去 后 经 过 前 后 翻越 后 可 以 来 到 最 高 点 
处 ， 在 另 一 面 顶 上 左边 找到 
COYAHUATLI 的 形象 

推 败 西 上 去 放下 箱子 后 ， 下 了 楼 梯 后 一 直 
走 ， 左 转 有 竹林 ， 砍 掉 后 里 面 有 擎 息 点 ， 疏 上 去 
后 在 另 一 面 可 以 找到 。 | 


， 边 的 一 间 屋 子 走 ， 在 跳 到 对 面 的 平台 后 一 直 往 上 
， 疏 ， 来 到 上 面 的 平台 拍照 即 可 。 


| HECHITOCOTZI 的 形象 


人 仿 奇 美 拉 迎 战 恶 麻 


阿 莱 亚 斯 的 雕像 
关卡 一 开始 往 左 后 方 走 ， 在 那 有 拍照 点 ， 
普 瑞 兹 的 筛 取 箱 
撞 开 石头 后 往 右边 走 ， 左 侧 有 一 个 可 以 下 去 
的 润 ， 下 去 后 往 前 走 拍 照 即 可 。 
普 瑞 兹 的 工具 


来 到 上 面 发 生 无 法 开门 的 剧情 过 后 ， 往 旁 


HUEZICALTUI 的 形象 

同样 是 这 个 场景 ， 先 不 要 跳 过 去 ， 在 旁边 可 
以 找到 一 条 可 以 跻身 进去 的 缝隙 ， 进 去 后 找到 。 
新 月 的 形象 

同样 是 这 个 场景 ， 缝 隙 附近 有 可 以 擎 怜 的 
墙 ， 一 路 向 左边 伶 即 可 找到 。 
奇特 故 遗 物 

在 给 以 丝 开门 前 ， 门 的 左 后 方 墙 上 有 可 以 擎 
疏 的 点 ， 怜 上 去 之 后 找到 
七 奇美 拉 

前 往 趴 丝 左边 的 迷宫 中 ， 进 门 后 一 直 往 中 间 
的 方向 走 ， 跳 过 一 堵 墙 后 尽头 左边 有 擎 爬 点 ， 爬 
上 去 即 可 找到 。 


七 神父 的 密室 


收 焦 要 素 


一 开始 有 六 件 宝藏 ， 在 进入 大 厅 剧 情 中 可 以 
全 部 通过 点 击 拿 到 。 
HUACATANI 的 形象 

一 开始 向 右 转 ， 上 楼 梯 后 对 面 墙 上 靠 左 一 点 
的 位 置 。 


以 丝 爷 爷 所 在 房间 ， 左 边 天 使 石像 旁边 。 
萨 席 丹 奥 利 亚 的 雕像 
同样 这 个 房间 ， 中 间 左 边 的 土 堆 那 里 拍照 。 


站 全 过 合 洲 合 江 铭 汪 合 下 合 下 全 下 合 下 全 下 人 站 全 下 登基 全 下 全 这 全 3 


一 开始 的 潜入 暗 
杀 环 节 ， 在 最 上 方 推 
下 一 个 敌人 后 ， 右 边 
的 平台 可 以 跳 过 去 
本 中 下 后 取得 。 


还 是 这 个 场景 
里 5 右上 方 可 以 找到 。 


， 潜 入 环节 最 后 一 个 敌人 那 


掩护 完 但 丁 后 一 路 下 楼 ， 在 最 下 层 战 斗 的 地 
方 往 右边 走 ， 在 台阶 上 边 可 以 找到 。 


解决 掉 机 枪 台 后 在 机 枪 台 左 边 墙 上 可 以 找到 。 


攻 履 全 要 去 


本 关 一 开始 在 身后 的 石头 堆 中 可 以 找到 。 


大 爆炸 逃亡 结束 后 ， 在 一 开始 场景 阶梯 尽头 
| 找到 。 


擎 聆 中 干掉 一 个 持 重 型 机 枪 的 敌人 后 ， 在 他 
身后 房间 的 下 方 可 以 找到 。 


看 到 着 火 的 车 后 往 左 边 走 ， 这 里 有 个 平台 可 
| 来 到 上 面 好 可 找到 s 


本 关 的 宝物 全 部 在 剧情 中 ， 玩 家 只 要 细心 观 
情人 和 于吉 和 和 5 


履 人 要 责 
一 开始 从 下 往 上 划 屏 幕 让 船 倒 着 走 即 可 
找到 。 
前 行 不 久 的 一 座 断 桥 下 方 。 
继续 前 进 一 点 ， 在 一 个 右边 的 柱子 上 找到 。 


剧情 过 后 ， 在 一 个 右 转 的 过 程 中 ， 右 边 可 以 
看 到 。 


一 下 船 转身 拍照 即 可 。 


同样 是 下 船 后 一 开始 ， 前 方 有 竹子 ， 砍 掉 后 
拿 取 宝箱 即 可 。 


在 经 过 第 2 次 大 跳跃 后 扒 在 边缘 上 先 不 要 上 
去 ， 下 降 到 最 下 面 的 边缘 ， 之 后 往 左边 爬 即 可 


过 了 木 桥 后 靠 左 的 位 置 是 可 以 怜 下 去 的 ， 在 
下 面 找到 。 


Temp 
入 _-A 人 -AI ACE 


人 


NM 
六 


六 


枪林弹雨 


收 焦 要 蔷 


萨 席 丹 墓碑 厂 

关卡 一 开始 顺 着 右边 走 ， 一 个 很 明显 的 
石头 。 
HUACATANI 

继续 靠 右 走 ， 上 台阶 后 找到 。 
ONMATIHICTOYA 的 纹 章 

上 一 个 拿 宝物 的 平台 ， 从 这 里 可 以 跳 到 对 
面 ， 在 上 面 的 墙 上 可 以 找到 一 个 。 
TEOCHICATOL 纹 章 

机 枪 掩护 苏 利文 的 战斗 中 ， 将 敌人 解决 后 面 
对 机 枪 往 右边 走 ， 上 一 个 平台 后 即 可 找到 。 
MAHUAQUIOTEX 纹 章 

协力 叹 上 去 后 前 行 一 段 ， 有 亮光 的 地 方 断 桥 
上 方 可 以 找到 绳子 ， 上 去 走 到 尽头 取得 。 
CHIHOPOTEX 

继续 前 进 ， 经 过 一 次 向 下 的 跳跃 后 ， 靠 右边 
走 ， 亮 光 的 墙 附近 可 以 找到 。 
西班牙 马 衔 扣 

拿 到 上 一 个 宝物 的 地 方 往 前 走 没 多 久 ， 不 要 
跟着 苏 利文 走 ， 走 左边 ， 下 去 穿 过 桥 洞 ， 砍 掉 竹 
子 后 找到 。 
TEMOCAZUTI 

继续 前 进 ， 疏 完 几 个 边缘 后 从 图 示 处 下 去 可 
以 找到 一 个 苹 条 ， 顺 着 下 去 拿 到 宝物 。 


快 躲 好 


NAHUAQUIOTEX 
战斗 开始 后 走 左边 路 线 ， 有 一 个 可 以 稚 上 去 
的 平台 ， 怜 上 去 后 取得 。 
NALTANAUHICO 纹 章 
同样 战斗 场景 ， 右 边 可 以 下 去 ， 疏 下 去 后 
找到 。 
星 盘 
疏 上 狙击 炮台 敌人 的 平台 ， 先 不 要 疏 绳 子 ， 
对 面 有 可 以 稚 上 去 的 柱子 ， 上 去 后 找到 。 


游戏 实用 指南 


AHTLIOZTU 纹 章 
台 掩 护 苏 利文 后 在 旁边 的 角落 即 可 找到 。 

NAMNOTOHUATU 纹 章 ES 

同样 用 炮台 掩护 苏 利文 后 ， 解 决 几 个 敌人 ， 
怜 上 绳子 ， 上 去 后 走 右边 即 可 找到 。 
CHIHOPOTEX 纹 章 

拿 到 上 一 个 宝物 后 直接 跳 到 绳子 上 荡 过 去 就 
能 找到 ， 非 常 明显 。 
NATUCOHUATU 四 

帮 苏 利文 找 桥 的 潜入 战斗 环节 ， 走 过 中 间 的 
桥 ， 左 边 下 去 ， 往 有 蛇 头 雕像 的 地 方 走 ， 继 续 下 
去 便 可 找到 。 
TECATOHUATU 

战斗 结束 
后 怜 上 责 条 后 往 
前 走 ， 会 看 到 一 
个 巨大 石像 ， 石 
像 的 左边 可 以 故 
上 去 ， 上 去 即 可 
找到 。 
征服 者 的 靴 刺 
享 到 上 面 那个 宝物 后 ， 从 平台 跳 到 对 面 即 可 
找到 。 
CUOZICAITU 纹 章 
经 过 一 段 欧 爬 即 将 与 苏 利文 合流 前 在 花丛 中 
找到 。 
NATUCOHUATU 的 道路 

合流 后 马上 右 转 ， 下 去 后 便 可 进行 拍照 。 
ECHICTLAMOYA 纹 章 

疏 上 去 之 后 沿 着 左边 走 ， 砍 掉 竹 子 后 找到 
神 虹 前哨 

即将 到 达 双 蛇 雕 像 前 沿 着 左边 走 拍照 。 


和 


战争 的 开端 


| HUACAYANI 纹 章 


战斗 结束 后 ， 面 对 苏 利文 一 直 往 左边 走 ， 里 
面 有 一 个 竹林 ， 砍 掉 后 即 可 找到 。 
ONMATIHICTOYA 人 金字 塔 

苏 利文 的 正 对 面 ， 有 一 个 较为 明显 的 柱子 ， 
在 柱子 旁 拍 照 即 可 。 


多半 登基 全 于 多半 多 天 多 下 铭 于 合理 人 于 全 天命 光 全 天 全 尖 全 下 全 水 K 下 


和 下 全 下 多 还 全 下 全 下 全 下 全 以 


侍 祭 的 墓碑 

上 面 的 地 方 拍照 后 往 左 后 放 走 即 可 找到 。 
HECHITOCITZI 纹 章 

从 柱子 处 往 右 后 方 走 即 可 。 
马 勒 锥 

从 柱子 处 下 台阶 ， 靠 着 左边 走 找到 。 
XOLOCHIMONAL 纹 章 

面 对 苏 利文 走 右前 方 ， 在 一 个 
找到 。 
MACHONTONAL 纹 章 

同样 是 面 对 苏 利文 走 右 边 ， 在 右边 角落 的 位 
置 往 后 。 
XOLOCHIMONAL 纹 章 

从 瀑布 左边 的 擎 妥 点 上 去 ， 走 右边 找到 。 
HUIXONTONALI4 

拿 到 上 个 宝物 后 往 对 面 走 即 可 找到 。 
HUIXONTONAL2/4 


小 沁 布 里 面 


场景 中 三 个 柱子 中 间 那 个 可 以 怜 上 去 , 上 去 


后 取得 。 
HUIXONTONAL3/4 

右边 的 柱子 上 即 可 拿 到 。 
守卫 的 纹 章 

与 苏 利文 协力 上 去 后 ， 再 怜 一 层 ， 
砍 断 竹子 后 即 可 。 
HUIXONTONAL4/4 

跳 柱 子 前 爬 到 平台 底下 取得 。 
AYHANITICO 

跳 过 柱子 后 绳子 右边 找到 。 


往 左 边 走 


ee 


马克 思 的 罗盘 

疏 到 一 开始 有 敌人 的 平台 上 后 ， 从 左下 方 下 
去 后 找到 。 
NACHONTONAL 

这 也 是 四 个 碎片 ， 全 部 都 在 柱子 上 。 
歌曲 的 纹 章 

和 苏 利 文 上 去 后 
明显 。 
ONMATIHICTOYA 

来 到 项 上 后 在 系 坛 中 找到 。 
-4 和 站 


， 走 到 中 间 凹 处 ， 比 较 


忘 了 说 的 事 


| NAMOTOHUATU 1/4 


从 起 点 往 右边 走 ， 在 一 个 大 石头 中 找到 。 
NAMOTOHUATU 2/4 

同样 是 从 起 点 往 右 ， 
以 找到 。 
棍棒 式 钉 子 

从 探照灯 平台 上 去 ， 


这 次 走 到 尽头 ， 墙 上 可 


之 后 跳 到 对 面 高 台 上 即 


可 找到 。 


ITZUHAUTZIN 纹 章 

去 救 苏 利 的 时 候 ， 
线 ， 过 去 后 即 可 找到 。 
马克 斯 修士 的 戒指 

还 是 救 苏 利文 的 环节 ， 下 降 到 最 下 面 即 可 在 
角落 找到 ， 比 较 明 显 。 
NAMOTOHUATLI 3/4 4/4 

苏 利文 受伤 后 的 首 场 战斗 结束 ， 右 边 有 两 个 
蛇 头 柱子 ， 在 柱子 的 左右 各 有 一 个 。 
YATILICOYAPOCA 纹 章 

剧情 结束 后 往 回 走 ， 可 以 看 到 一 个 竹林 ， 砍 
| 掉 后 取得 。 
ITZICALTUI 纹 章 

直升机 后 面 的 石 堆 里 。 
HECHITOCITZI 

直升机 左边 的 柱子 上 取得 。 
AMNALATUA 4 2/4 | 

同样 上 人 台阶 的 地 方 有 两 个 蛇 头 ， 左 右 各 能 找 
到 一 个 。 
TECATOHUATUI 纹 章 

进入 遗迹 后 下 了 人 台阶 沿 着 右边 走 ， 上 一 个 平 
台 后 取得 。 
AIMNALATUA 3/4 4/4 

拿 到 上 一 个 宝物 后 往 前 走 一 点 ， 有 一 个 被 灯 照 
的 柱子 ， 它 的 左边 有 两 个 小 柱子 ， 在 上 面 找到 。 


侈 怜 时 走 上 面 往 右 的 路 


二 全 二 全 示例 玉 全 二 使 开 全 二 全 下 


游戏 实用 指南 


一 开始 左边 瀑布 处 找到 。 


同样 一 开始 的 场景 ， 瀑 布 对 面 靠 右 的 位 置 
拍照 。 


拍照 后 上 人 台阶 ， 在 石柱 后 面 取得 。 


连续 横着 爬 过 几 个 小 柱子 后 ， 来 到 平台 上 不 
要 向 对 面 跳 ， 在 平台 上 即 可 找到 。 


伶 上 去 后 的 战斗 场景 ， 从 上 去 的 地 方 沿 着 直 


线 走 ， 在 石 堆 里 找到 。 


人 享 到 上 一 个 宝物 后 往 右边 走 ， 下 去 后 在 墙 上 
找到 。 


过 桥 后 右 转 ， 上 平台 后 在 其 中 一 侧 的 柱子 后 
面 找到 。 


过 桥 后 左 转 ， 在 向 上 疏 前 旁边 可 以 找到 。 


狙击 对 面 敌 人 后 ， 跳 到 绳子 上 往 对 面 荡 ， 过 
去 后 右边 可 以 拍照 。 


同一 平台 ， 在 右边 的 一 个 柱子 后 面 找到 。 


疏 绳 子 上 去 后 先 别 进入 蛇 虹 里 ， 在 左边 有 狂 
子 可 以 砍 掉 。 


到 达 一 开始 的 战斗 场景 后 往 身后 的 洞 里 走 ， 
右边 可 以 找到 。 


跳 到 对 面 扒 在 边 上 后 往 左 边 怜 ， 下 去 后 即 可 
找到 。 


礁 过 被 狙击 枪 瞄 准 的 地 方 后 ， 在 下 一 个 平台 
干掉 对 面 几 个 敌人 后 ， 旁 边 可 以 看 到 一 块 布 ， 砍 
掉 后 取得 (必须 杀 光 敌 人 ) 。 


14 0 一 


在 利用 绳子 摆 荡 到 对 面 之 前 ， 转 身 可 以 看 到 
墙 上 有 可 以 爬 的 边缘 ， 上 去 跳 到 对 面 砍 开 布 来 到 
上 面 取得 。 


将 第 一 座 桥 放下 后 ， 蛇 嘴 雕像 对 面 靠 左 位 置 
拍照 。 


砍 断 第 二 座 桥 时 伶 上 之 前 栓 桥 的 绳子 ， 上 去 
即 可 找到 。 


过 了 第 二 座 桥 后 ， 
和 


收 焦 要 夫 肌 


一 开始 的 悬崖 前 先 别 侧身 过 去 ， 右 边 的 高 台 
是 可 以 上 去 的 。 


沿 着 左边 走 即 可 找到 。 


ee 


< 


六 
二 


经 过 几 场 战斗 ， 在 两 
， 左 边 找到 。 


个 
1 


柱子 的 地 方 下 台阶 


问 


| 干掉 两 个 散 弹 枪 敌 人 和 多 个 杂 兵 的 地 方 ， 
上 | 特征 是 这 里 有 两 个 柱子 ， 沿 着 右边 走 在 角落 里 
国 | 找到 。 


继续 往 前 走 ， 前 面 会 有 人 面 雕 像 ， 进 入 雕像 
哎 内 尽头 找到 。 


同样 雕像 口内 地 点 ， 在 嘴 口 处 拍照 。 


下 了 阶梯 后 靠 右边 走 ， 有 可 以 上 去 的 路 。 


用 狙击 枪 掩 护 玩 以 丝 后 


| ， 走 过 右边 的 木板 ， 
| 岭 上 左上 方 的 柱子 照相 。 


落下 断 掉 的 阶梯 后 往 左边 走 ， 进 入 小 路 后 砍 
图 | 掉 布 取得 。 


一 开始 的 擎 怜 落 地 后 
国 | 去 ， 在 里 面 找到 。 


， 旁 边 的 平台 可 以 上 


体 剧 情 后 旁边 的 土 堆 中 即 可 找到 。 


拿 到 上 一 个 宝物 往 前 走 ， 在 下 阶梯 前 右边 的 
附近 拍照 。 


划船 过 程 会 有 三 个 宝物 拿 ， 
显 ， 稍 微 留意 就 能 语 全 。 


位 置 都 非常 明 


下 船 后 ， 


往 拼 图 下 方 偏 右 一 点 的 位 置 找 到 。 


履 全 要 责 
一 开始 上 了 楼 梯 后 
找到 。 


往 右边 走 ， 在 台子 上 


往 前 没 多 久 ,， 出 了 这 个 场景 后 
找到 。 


往 右边 走 


前 进发 生 剧 情 后 回头 两 个 柱子 上 各 有 一 个 。 


上 楼 梯 后 又 有 两 个 类 似 的 柱子 上 可 以 找到 。 


来 到 王座 的 剧情 结束 后 即 可 原 地 拍照 。 


拍照 后 往 右边 走 (不 要 上 楼 梯 ) ， 
找到 。 


在 金 堆 中 


这 个 拼图 的 四 个 部 分 在 王座 四 周 的 四 个 柱 
学 王 ; 
疏 上 去 
即 可 找 


一 开始 的 中 绳 子 部 分 ， 中 间 有 一 处 平台 可 以 
跳 过 去 ， 过 去 后 进入 里 面 找到 。 


在 消灭 一 开始 的 重 机 枪 敌 人 后 ， 来 到 其 所 在 
的 房间 内 可 以 找到 。 


从 第 二 条 绳子 来 到 对 面 后 ， 沿 着 左边 走 即 可 
找到 。 


过 了 平衡 木板 在 拿 到 手枪 榴弹 的 场景 ， 
板 前 从 平台 上 跳 到 右边 对 岸 取得 。 


过 木 


享 到 上 个 宝物 后 再 爬 绳 子 ， 在 多 个 柱子 的 
场景 与 多 个 敌人 战斗 ， 之 后 在 其 中 一 侧 房 间 内 
找到 。 


吊 在 绳子 上 用 榴弹 干掉 敌人 后 进入 前 面 房间 
内 沿 着 右边 走 ， 箱 子 内 找到 。 


炸弹 环节 完 后 先 不 要 怜 旨 子 ， 往 绳子 左边 
走 ， 顺 着 河 来 到 上 面 找到 。 


在 大 跳 到 对 岸 前 对 岸 会 有 敌人 出 现 ， 先 不 要 
跳 过 去 ， 左 边 角 落 可 以 找到 宝物 。 


到 了 利用 倒塌 柱子 通过 的 地 方 ， 先 别 过 去 ， 
旁边 的 墙 可 以 聆 上 去 ， 上 去 后 往 对 面 平台 跳 即 可 
在 平台 上 找到 。 


过 了 连续 倒塌 柱子 的 场景 后 ， 平 台 其 中 一 面 
有 可 以 下 去 的 地 方 ， 下 去 后 在 箱子 堆 中 找到 。 


广 
罩 


本 关 开 始 将 军 导弹 瞄准 时 ， 过 桥 前 ， 桥 的 对 
面 小 路 可 以 找到 。 


与 将 军 的 战斗 结束 后 ， 被 石头 压 住 惧 丝 右边 
的 小 路 尽头 (不 要 接近 以 丝 )。 


贺 此 月 国 司 senna 

原名 《 鲜 盎 之 夜 》 的 该 系列 在 国内 被 约 

定 俗 成 地 翻译 为 《 忍 怖 惊魂 夜 》， 访 系列 的 

销量 和 口碑 均 相 当 不 错 ， 作 为 文字 类 游戏 有 

其 独到 的 系统 和 剧情 ， 尽 管 只 是 一 款 小 众 洲 

戏 ， 其 内 容 还 是 有 诸多 可 研究 的 地 方 杜 另外 

由 于 本 作 的 奖杯 质量 高 江 人手 难 度 低 二 宁 于 

奖杯 饭 们 而 言 也 是 款 不 错 的 赚 分 佳作 ， 这 次 
便 给 大 家 献上 篇 幅 短 而 实用 的 攻略: 


TI 


真 从 二 \\ 大 为 0) 夜 11 人 目 0 访问 者 


晴 chunsot。 AvG 2011 年 12 月 17 日 
1~ 100 人 6090 日 元 


4 篇 、 死 神 篇 、 妖 怪 篇 、 异 次 元 少女 水 水 由 > 
篇 、 镰 山 D 夜 篇 7 条 主线 ， 另 外 如 果 玩 家 付费 
下 载 ， 还 能 各 花 400 日 元 买 到 混 浴 篇 和 必 内 去 
之 雪上 篇 这 两 条 线 。 每 条 路 线 中 均 包 含 了 一 
个 正常 结局 ， 即 打 完 后 显示 字样 为 “ 完 ”， 
然后 出 职员 表 ; 除 正 常 结局 外 则 是 大 量 的 Bad 
Ending， 打 完 后 显示 字样 为 “ 终 ”。 下 面 就 
给 出 每 条 路 线 的 进入 手段 以 及 怎样 打出 正常 结 . “杀人 0 痕迹 ”选择 A。 
局 ， 再 次 提示 ， 本 篇 攻略 强调 实用 性 ， 如 果 不 国 sz2 章 外 晤 有 夫 
想 减 少 游戏 乐趣 ， 建 议 在 卡 关 的 时 候 再 查看 。 。“ 雪 乃 灵 见 大 十 OO 人 ”选择 C。 
“ 疲 机 大 ……. ”选择 B。 
， “ 风 虽 忆 入 岂 大 v\ ”选择 A。 
”“ 雪 帮 O 样 子 ” 推 理 中 ， 将 证 据 “ 发 O 毛 太 
国 【二 > 员 清 机 工大 ”和 “ 力 -元 人力 >O 


ER 加 国 林夕 盖 大考 穴 民 留 二 2? 工 必 大 ” 合 在 一 起 。 
上 “和 遗体 OD 移 动 ”选择 B。 
”5L 世 男 汤 人 ”选择 B。 
“要 帮 考 二 二 在 见 世 \ 大 ? ”选择 A。 


游戏 实用 指南 


第 委 章 二 2 阶 邱 站 (4G 


第 5 章 划 | 个 扼 1 


第 提 章 二 站 党 人 天 力 4 
第 世间 中 加 订 Ni 六 (三 


第 9 章 革 bg 全 库 


T 座 大 /1 
物 音 (< 气 了 了 \ 必 \ 工 加 匀 服从 男 妈 走 一 习 s 大 。 
珊 受 入 杞 十 、 鱼 口 冰 火 垃 喷 卜 大。 上 贿 


2 证 弓 又 卜 芳 722 又 


2 本 


疙 术 4 癌 放 ) 人 站 


39 


节 问题 红色 选项 
外 蕊 头 在 冷 疡 地 ? (CHANGE) |A、C 


池 谷 二 OD) 关 系 


何 (= 干杯 ? (CHANGE) 


获得 方法 


节 ， 调 查 人 物 身 后 的 碗 柜 。 
s 芭 子 少 3 章 “ 女 汤 习 ……” 选 择 A， 进 入 调查 环 
节 落 中 的 木 桶 


六 又 于 小 -篇 第 22 章 “ 雪 乃 仁 谁 在 见 大 0 办? ”进入 输入 
界面 ， 输 入 日 语 (下 驴 人 。 

集 齐 以 上 所 有 片段 后 ， 

番号 入 力 ” 进 入 输入 界面 ， 


入 咒 克 站 篇 


上 文 已 经 提 过 所 有 路 线 的 正常 结局 ， 即 那些 以 “ 完 ” 字 标记 的 结局 ， 而 以 “ 终 ” 标 记 的 结局 
虽 是 Bad Ending， 但 玩家 如 果 想 拿 到 和 白金 评价 ， 也 必须 将 它们 收集 完全 。Bad Ending 之 中 有 一 小 
部 分 的 取得 难度 较 高 ， 玩 家 可 对 照 以 下 心得 来 收集 。 


在 又 于 由 -篇 的 犯人 姓名 输入 界面 ， 玩 家 
可 对 照 该 表 来 输入 自己 认为 可 疑 的 角色 。 除 此 之 
外 玩家 也 可 以 输入 我 孙子 武 丸 、 异 次 元 少女 (天 (和 
已 人 等 名 字 ， 不 过 与 攻略 内 容 毫 无 关系 。 姓 名 输 
入 关系 到 04、05、06、07、08 这 5 个 结局 ， 不 懂 
日 语 的 玩家 可 能 会 被 卡 死 。 


角色 对 应 输入 


与 Chunsoft 以 往 的 音响 小 说 一 样 ， 在 游戏 
中 达成 一 定 条 件 可 获得 各 种 颜色 的 书签 ， 书 签 一 
共有 6 个 ， 每 取得 一 个 ， 存 档 界面 的 图 片上 都 会 
多 出 一 个 来 。 书 签 与 隐藏 要 素 、 奖 杯 获 得 都 有 直 
接 关 系 ， 为 了 游戏 的 完成 度 收集 全 它们 吧 。 


又 人 1 篇 是 本 次 最 繁琐 的 一 条 路 线 导 难 
点 结局 、 读 了 率 障碍 (后 文 详 述 ) 几乎 都 集中 
在 该 篇 之 中 。 几 场 枪战 场景 时 ， 玩 家 不 妨 故 
意 射 偏 子弹 ， 将 弹药 耗 光 ， 这 样 就 能 进入 Bad 
Ending。 该 操作 关系 到 18、21、28、30 这 4 个 结 
局 ， 另 外 值得 注意 的 是 29 和 37 这 两 个 结局 ， 尤 
为 难 触发 ， 详 细 方 法 如 下 。 

29 号 结局 “ 久 在 落 上 L 工 …… ”: 在 第 4 
章 的 “r 己 民 射 击 ”中 以 最 后 一 发 子弹 干掉 敌 
人 ， 保 持 空 弹药 状态 ， 然 后 在 “保温 本 义 卜 ” 
选择 B。 

37 号 结局 “ 残 弹 何 发 9 ”: 第 4 章 的 “保温 
本义 卜 ” 选 择 B， 然 后 到 达 第 6 章 时 保持 空 弹 药 
状态 ， 在 “脱出 镍 -上 选择 10” 选 择 B。 


本 jsTioly 


45 号 结局 “复数 犯 ”: 进入 第 9 章 “40 点 在 
受 屠 世 ” 选 项 前 积累 6 个 以 上 的 警示 红字 ， 红 字 
的 出 现 位 置 在 前 文 的 死神 篇 攻略 中 有 详细 提示 。 

49 号 结局 “ 公 才 才 0) 皮 ……”: 第 11 章 
“犯人 仁 ? ”选项 前 积累 4 个 以 上 的 警示 红字 。 

50 号 结局 “和 欲 在 出 上 大 结果 ”: 尤其 难 的 结 


(3 章 CBBC) 一 (4 
*(7 章 B) 
*(〈10 章 C) 


局 ， 请 按照 以 下 攻略 选择 : 
章 A) 一 (5 章 B) 一 (6 章 CCBA) 
*(9 章 ACCBAB ) 


*(8 章 CBA ) 


5 4 三 ( 口 < 区 才 己 
理 Xs 写 9 去 


进入 又 地 由 -篇 的 二 周 目 ， 并 完成 结局 

“ 完 座 数 和 户 L ”。 该 结局 的 完成 方法 为 : 

s 入 地 -篇 二 周 目 第 ] 章 “1 枚 100 圆 ”选择 
8 一“ 布 埋 结 ”选择 8 一 “ 赛 钱 箱 ”选择 As 
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短篇 故事 。 这 11 个 短篇 是 隐藏 章 ， 固 定 出 现在 流 
程 中 的 一 些 位 置 ， 但 具体 是 否 出 现 却 是 随机 的 。 
下 面 给 出 它们 的 出 现 位 置 ， 有 耐心 的 玩家 可 对 照 
着 刷 。“ 开 始 部 分 ”是 指 玩家 必须 从 此 处 开始 阅 
读 ，“ 结 束 部 分 ”是 指 如 果 成 功 触发 ， 便 从 这 一 
句 开始 进入 隐藏 章 。 


编号 章节 育 结束 部 分 
【 卯 于 画 神 社 】 11 月 22 日 4 


达成 又 从 牛 篇 正常 结局 。 【再 会] 闪光 好 在 任 人 忆 | 省 衣 可 区 


2 


这 成 死 神 生 、 姑 人 入 的 正常 结局。 攻 

吕 
\ 在 从 之 愉 才 石上、 HT 
获得 黑 OL 忆 岂 后， 在 s 又 地 由 -篇 的 第 主 帮 和 站 放 亲 

22 章 的 “金库 暗 证 番号 入 力 ” 输入 5989， 观 看 于 

阴谋 篇 ， 结 束 后 获得 。 

下 

局 夕 才 儿 在 持 2 工 〈《 百 写 


最 难 获得 的 书签 ， 首 先 玩 家 需要 先 获得 金 
OL 失 几 ， 然 后 反复 刷 取 s 又 地 由 -篇 中 的 11 个 


不 过 距 剧 本 阅读 率 相关 的 只 4 有 前 文中 xx 元 凡 
篇 ~ 异 次 元 少女 术 术 小 盖 篇 这 6 个 篇 章 ， 即 镰 珊 
0D 夜 篇 、 混 浴 篇 、 肥 内 坟 上 雪上 闪 篇 即便 一 字 不 
看 ， 也 不 会 对 读 了 率 有 影响 。 此 外 ， 与 也 己 于 才 首先 要 把 > 又 元 由 -篇 、 上 过 本 篇 、X 人 1 
OD)L 扮 凡 相关 的 11 个 隐藏 短篇 也 不 会 影响 读 了 篇 、 死 神 篇 、 妖 怪 篇 、 异 次 元 少女 水 术 岂 盖 篇 进 


\ 佐 死 己 归 和 RS 和 
ET 行 完毕 ， 所 有 的 选项 部 选 过 一 遍 。 
给 出 容易 错过 的 小 细节 ， 帮 助 大 家 查 调 补缺。 


在 CHANGE 选 项 中 静 等 时 间 结 束 ， 会 出 现 
新 的 SECRET 选 项 ， 不 要 漏 掉 。CHANGE 和 SECRET 
选项 在 各 路 线 中 的 出 现 位 置 如 下 : 


在 又 于 小 -篇 中 22 章 和 28 章 将 所 有 人 名 输 
入 一 遍 ，r 从 未 坟 、 六 直人 欠 、 从 人 仁 关 L、 轧 


- 扣 、 六 二 双 、《 力 \、 内 过 OD、5 从 V\。 


召 人 泵 下 上 言 2 大 办 、 

b 水 女 渴 立 确认 二 如 和 阅 

、 犯 人 隶 死 体 赤 还 久 大 上 者 庆 户 杞 大 办 、 本 当 
如 0 大 力 5 修 2? 蕙 


游戏 实用 指南 、 


依然 是 又 人 和 篇 中 比较 坑 驳 的 ， 也 最 容易 
漏 掉 。 首 先是 手榴弹 ， 在 又 从 直 篇 的 第 4 章 ， 
“脱出 镍 -上 选择 3” 选 择 B 一 “ 见 张 几 ”选择 
A， 可 前 往 旅馆 的 玄关 ， 根 据 玩家 之 前 是 否 在 第 
4 章 “ 手 榴弹 ”选项 中 拿 到 手榴弹 ， 会 展开 两 条 
不 同 的 分 岐 。 此 外 在 第 5 章 的 “脱出 儿 - 上 选择 
5” 选 择 A 会 进入 浴室 ， 此 时 同样 根据 玩家 是 否 
拿 到 手榴弹 ， 展 开 两 条 分 歧 ， 记 得 不 带 手 榴弹 
来 这 里 试 一 试 。 

然后 是 残 弹 数 ， 在 又 人 人 篇 第 4 章 “ 暗 O 中 
0 射击 ”以 最 后 一 发 子弹 击 中 敌人 ， 保 持 残 弹 
数 为 0， 然 后 在 “脱出 儿 - 上 选择 4” 选 择 B， 进 
入 “ 己 导 射 击 ”场景 ， 可 触发 新 的 文本 。 


获得 方法 奖杯 种 类 


名 称 
[00%e Clear | 获得 其 他 所 有 奖杯 
[上 E>2DL 雪 JW | 获得 E 二 0 多 


赤 OD)L 书包 获得 赤 OL 敢 沪 金 
水 义 刁 芒 人 O)L 韦 由 | 获得 水 多 习 芒 妆 人 OO)L 书 员 金 
| 黑 OL 韦 册 | 获得 黑 OL 韦 电 金 
75 了 +OLHJ | 获得 75 了 +OUS 全 | 


工 x 子 1>M DZ7 在 |。 


昌 


完成 包括 “ 完 ”、 


异 次 元 少女 术 术 小 ”篇 | 找到 异 次 元 少女 术 术 册 ”“ 篇 


本 至 了 外 一 水 的 所 有 剧本 天 
E73 简 2 7 
又 个 篇 夕 由 也 完成 又 个 篇 正常 结局 银 
[死神 简 少 了 | 完成 死神 入 正常 结局 | 银 
成 妖 银 


异 次 元 少女 术 术 山 > 篇 
见 2 导 大 
工 盖 元 1T 疙 在 见 大 


的 第 一 个 剧本 
看 到 第 一 个 结局 


区 …. 六 ， 真 办 去 [\ 大 雪 0) 夜 ”11 估 目 0) 护 
全 100% 妆 


吉 页 . 三 周 皮 双 NEXT 
4 


发 售 前 我 对 本 作 寄 也 
了 和 待 ， 不 过 在 仔 


的 剧本 还 是 差 了 口 
比 前 几 作 略 显 便 
多 


的 。 如 果 能 够 


圆 狼 来 了 | 美 编 卜 


P 忍 道 2 散 华 


《 忍 道 》 系 列 ” 略 感 陌生 ， 该 系列 与 知名 忍者 游 

入 汪 《 天 诛 》 系 列 二 一脉相承 由 Acdquire 公 司 所 于 

让 开发 。《 忍 道 2 散 华 》 是 继 05 年 PS2 版 的 《 忍 道 戒 》 和 06 年 PSP 版 的 《 忍 首 焰 》 之 后 的 系列 正统 续 杜 
。 人 作 。 系 列 的 一 大 特色 是 由 玩家 操控 的 角色 介入 到 登场 势力 中 来 左右 故事 的 结局 三 这 种 高 自由 度 的 多 
结局 要 素 自然 而 然 地 被 沿用 到 本 作 中 。 此 外 ， 种 类 丰富 的 任务 是 “《 忍 道 》 系 列 ” 的 另 三 特色 贰 在 
以 往 的 作品 中 有 侦察 输送、 人 偷盗、 诱拐、 暗杀、 护卫 等 十 多 种 性 质 不 同 的 任务 二 具体 的 完成 方法 

也 不 尽 相 同 。 本 作 自 然 也 不 例外 ， 诸 如 “暗杀 奸商 ”、“ 保 护 要 人 ”等 任务 等 待 着 玩家 的 挑战 醒 接 移 

下 来 就 为 大 家 介绍 -下 游戏 的 系统 以 及 攻关 时 的 相关 要 点 。 


[RICE 
移动 左 摇 杆 

调整 视角 蹄 下 移动 中 接触 墙壁 

血 想 杀 法 /拾取 /投掷 / 搬 起 /放下 /开关 门户 


冲刺 / 拔 刀 / 收 刀 
有 岳 抽 [全 止 


| 管理 画面 
上 / 左 / 右 方 向 键 使 用 道上 
方向 键 钩 锁 


锁定 敌人 时 


游戏 实用 指南 


< 沿 
， 同时 出 现 两 个 主线 供 玩家 选择 
0 
ES 3 势力 ， 元 DA 大 中 让 四 
sea. 二 领 的 任务 ， 主 角 所 采取 的 行动 将 会 对 势力 间 强 
1 Le 约 情 况 有 直接 的 影响 。 各 势力 的 实力 以 军事 
am 力 、 呈 和、 和 下。 其 中 “ 愉 代 ， 关 
5 ，， 。 致 士兵 的 能 力 减弱 ， 而 “ 箱 莲 ”表示 委托 人 对 
三 主人 公 的 信和 赖 度 ， 只 有 信和 赖 度 高 了 才能 接受 更 和 
。 重要 的 任务 。 除 了 三 大 势力 外 ， 还 有 问号 形状 和 
| 的 未 知 势 力 以 及 主线 的 特殊 图 案 ， 这 些 任务 不 
会 直接 影响 三 大 势力 的 实力 ， 但 说 不 定 会 遇 上 于 
” 特殊 的 任务 ， 比 如 保护 外 出 的 公主 或 是 为 民 除 
” 害 等 。 
任务 的 基本 报酬 和 种 类 一 目 了 然 ， 而 右 
下 方 的 星 数 则 表示 任务 难度 ， 星 数 越 多 难度 越 
大 。 选 取 任务 后 能 通过 左右 按键 来 查看 任务 的 


攻 汪 人 一 


“1 指南 针 : 指引 玩家 前 往 目标 地 点 。 


和 明细 ， 比 如 地 图 、 成 功 /失败 条 件 、 委 托 人 及 
0 天 势力 的 实力 增 减 等 ， 其 中 比较 特殊 的 是 “ 特 
人 约 " 这 一 栏 ， 如 果 玩 家 在 任务 中 完成 了 特约 的 | 
5 杀气 图 标 关 结算 时 会 得 到 额外 的 奖励 
触 控 操作 
林 员 车 毛 侣 六 者 


军团 的 涡 虫 ， 头 脑 简单 
四 肢 发 达 的 典范 ， 和 薄 导 
羽 一 样 是 雇佣 忍者 ， 经 
常 带 着 爱 厂 人 已 上 ;水 
一 起 行动 。 战 斗 时 切 鼠 
四 和 他 打 内 捕 成 ， 涡 虫 的 
国 图 穆 动 速度 较 慢 ， 拉 开 距 
离 便 基本 不 会 被 他 的 攻 
击 命中 ， 将 他 打 翻 在 地 
上 后 切 勿 杰 成 ， 他 起 身 时 
】 经 常会 使 用 攻击 范围 较 
上 大 的 巨 锤 硬 地 。 其 余 的 
上 攻击 方式 有 原 地 旋转 锤子 ， 该 招收 招 时 会 露出 很 


并 屯 量 大 的 破绽 ， 是 进攻 的 最 佳 时 机 ; 而 挥舞 锤子 的 近 
道具 身 攻击 一 般 有 两 段 判定 ， 玩 家 可 以 在 第 一 段 和 第 
_- 国 二 段 判定 之 间 的 空 阶 上 前 使 用 见 斩 ， 比 较 意外 的 


记 绿 岐  - 后: 是 他 的 体力 值 不 高 。 
放 二 本 而 各 45; 


心 系 着 修 并 随 他 
一 起 成 为 了 风华 之 里 
的 叛徒 ， 同 时 具备 战 疆 
力 与 战术 的 女 忍者 ， 该 选项 中 可 以 查看 各 2 
本 全 除了 军事 力 、 兵 粮 、 御 莲 
站 下 了 下 卫 :直上 滑 国 书 、 设 计 图 的 取得 数量 。 通 过 | 
则 的 体力 值 非常 高 ， 后 ， 在 大 名 的 头像 下 会 看 见 他 们 对 目 
攻击 力 不 足 的 话 战斗 呈 二 箱 莲 的 增 减 理由 、 以 及 当前 较为 信 炽 的 
和 者 军团 ， 如 果 接 受 了 与 该 大 名 敌对 的 委托 任 ， 
银 家 可 适当 使 用 地 雷 类 国生: 那么 在 任务 中 的 敌人 就 极 有 可 能 是 对 应 的 
的 道具 来 增加 输出 。 忍者 军团 。 
连 中 距离 时 她 会 使 用 手 es 


里 剑 ， 但 频率 不 高 ， 吕 
伦 2 完成 任务 时 ， 根 据 玩 家 的 表现 会 得 到 相应 


人 补 防 效果 “所 以 非常 的 经 验 信 ， 比 如 是 否 被 政 人 发 现 、 特 约 内 容 的 完 生 

册 站 关 和 成 与 否 、 杀 死敌 人 的 方法 等 ， 每 升 一 级 都 会 得 到 国 
保持 距离 ， 防 好 她 的 1 点 技巧 点 数 ( 简称 SP ) ，SP 用 于 提升 角色 的 各 时 
下 于 和。 页 能 力 。 除 了 在 任务 完成 后 的 结算 画面 中 提升 角 


辆 击 ， 等 前 两 段 攻击 落空 后 上 前 对 第 三 、 四 段 攻 Pt 
上 击 使 用 见 斩 ， 又 或 者 在 她 4 连 击 全 部 落空 出 现 点 数 ， 。 可 强 


化 的 能 力 包括 : 体力 、 攻 击 力 、 防 咎 力 、 钩 锁 的 

硬 直 后 再 上 前 一 顿 猛 次 ， 注 意见 好 就 收 ， 

se 人 人 射程 以 及 斩 刻 的 个 数 ， 其 中 钩 锁 的 射程 每 增加 一 本 
米 需要 花费 4 点 5P， 每 一 格 斩 纪 则 需要 10 点 SP。 


和 文 1 


了 受 雇 于 宇 高 多 的 各 大 名 ， 
在 这 里 查看 各 大 名 和 黑 鹰 佐 治 等 角色 撒 来 沽 过 汪汪 在 下 2 二 ,和 
的 信息 、 不 定期 寄 来 的 书刊 信件 等 ， 部 分 附带 语 。 世 卫 部 下 二 祁 4 

， 有 些 信件 还 会 赠送 道具 ， 由 于 手纸 达到 一 定 “ 斌 和 

量 后 会 从 最 下 面 的 一 项 开始 自动 删除 ， 且 无 论 “ 薄 泪 沾 避 用 流光 党 

阅读 的 与 否 ， 因 此 在 完成 任务 后 ， 看 见 矢 文 一 栏 出 手 里 剑 ， 玩 家 应 一 直 
于 前 有 NEW 的 字样 时 请 务必 前 来 查看 。 按 稳 L 键 处 于 锁定 和 防御 

i 的 状态 ， 等 她 露出 破绽 时 


- 用 冲刺 攻击 来 输出 。 期 间 
黑 鹰 佐治 给 膳 的 建言 ， 比 如 任务 的 种 类 、 看 见 她 开始 施展 分 身 术 时 


其 他 忍者 军团 的 简介 、 奥 义 蔬 和 设计 图 的 作用 一 定 要 快速 上 前 打 断 她 的 
- 等 等 本 全 于。 国 准 备 动作 ， 不 慎 让 分 身 出 


来 后 对 我 方 极为 不 利 ， 每 
国 一 个 分 身 都 拥有 和 本 体 相 
国 上 同 的 能 力 ， 同 时 有 三 个 薄 
时 羽 在 四 面 八方 朝 你 丢 手 里 
疆 剑 的 话 真是 防不胜防 ， 对 
策 是 迅速 脱离 战场 再 逐个 
全 击破 ， 分 身 只 要 一 击 就 能 
5 尝 2 
46 


忆 债 寨 任务 4 AT 


游戏 实用 指南 


赤 管 理 


CD 


的 设 定 一 样 ， 达 到 一 定数 量 后 会 从 最 下 面 的 
| 项 开始 自动 删除 。 


同类 型 的 素材 视 为 一 种 成 分 ， 将 成 分 放 入 国 
SEE “ 本 二 过 中 ， 然 后 通过 抽出 来 得 到 效果 强化 的 道具 ， 山 
RE En 人 ， 
ea … ” 少 能 放 入 两 种 以 上 的 成 分 ， 抽 取出 来 的 道具 
人 ”二 Re 区 
上” 疾风 成 分 抽取 出 来 的 饮 药 ， 喝 下 去 时 就 能 同时 
” 回复 体力 并 得 到 速度 的 加 成 。 满 足 特定 条 件 并 
有 相应 的 道具 后 ， 可 以 调 合 出 秘 药 或 特殊 的 忍 
术 。 在 调 合 画面 按 R 键 能 直接 切换 到 抽取 界面 ， 
忆 按键 则 进入 过 管理 的 界面 ， 该 界面 中 从 上 往 下 
的 选项 作用 是 : 稀释 成 分 ， 得 到 的 道具 数量 增 
本 画面 在 战斗 中 也 能 按 下 SELECT 键 呼出 。 加 ， 但 效果 降低 ; 胡 药 ， 得 到 的 道具 减少 但 效 
道具 分 为 忍 具 、 药 品 、 素 材 、 其 它 共 四 类 ， 玩 “” 果 上 升 ; 舍弃 壶 中 的 所 有 成 分 ; 为 壶 命名 。 
家 可 以 在 此 装备 、 查 看 、 舍 弃 或 卖 掉 道具 ， 按 9 
口 键 能 呼出 副 菜单 ， 该 菜单 中 最 主要 的 功能 是 
局 风 于 三 大 攻 玉 提 高 好 感度 。 此 处 可 购买 各 种 道具 ， 其 中 最 为 重要 的 道 
上 就 是 最 后 一 栏 中 的 “ 坦 ”， 建 议 玩家 存 鸳 钱 后 


训练 有 素 。 信 辉 的 统治 能 力 出 色 ， 直接 购买 最 后 一 种 能 够 放 入 5 种 素材 的 蝴蝶 壶 。 


但 面 对 国 内 纷乱 的 局 势 ， 他 仍 需 
要 借助 忍者 的 力量 。 信 辉 的 
体力 值 平均 ， 攻 击 意识 并 
瞧 不 强 ， 因 为 本 身 不 会 使 
用 暗器 ， 所 以 中 距离 时 
的 威胁 不 大 ， 不 过 通常 和 
他 战斗 时 都 会 处 于 狭窄 的 声 
景 内 ， 所 以 不 能 大 意 。 他 的 二 让 
多 肌 或 击 威力 巨 天 目 探 空 后 国 ci nx vi 八国 罗 
WE 一 的 破绽 较 小 ， 等 他 招式 前 几 和 
竹 。 段 挥 空 再 用 见 斩 反 击 的 打 法 人 
二 ”依然 有 效 ， 另 外 由 于 他 挥 刀 国 wa | 滞 夫 
人 情 。 时 的 动作 较 慢 ， =xa# 国 os 
维 。 试 将 他 逼近 角落 ， 然 后 用 是 
连 打 攻击 键 抢断 他 出 招 的 方 国 
法 来 收拾 他 。 0 


了 CTTT 
7 


二 SRB 和 
音 骨 功能 关闭 ， 以 间 旬 在 任务 中 的 误 提 作 。 


初 玩 本 作 的 玩家 的 必 经 之 地 ， 用 于 熟悉 游 ， 
戏 中 的 各 项 操作 ， 完 成 初始 的 修行 后 会 追加 后 
续 的 项 目 ， 而 流程 中 自动 习 得 斩 刻 、 风 黑 羽 以 
及 见 斩 后 也 会 追加 对 应 的 修行 。 


游戏 中 共有 三 个 结局 ， 分 别 是 “ 华 一 “ 
轮 ”、“ 华 二 轮 ” 以 及 “现世 身 ”， 流 程 的 主 
黄巾 全 出 网 分 并 于 家 这 二 


入 委 诗 是 一 系 过 的 党 代 过 车， 千 采 芭 有 
机 向 主公 掀起 了 反 旗 。 他 在 一 条 家 中 被 称 为 中 


全 的 人 物 。 久 秀 可 
以 看 作 是 强化 版 的 
一 条 信 辉 ， 他 的 体 
四 力 值 和 攻防 能 力 都 
稍 高 于 信和 辉 ， 招 式 
起 手 时 的 速度 也 非 
常 快 ， 和 逼 近 角落 连 
砍 的 无 脑 打 法 对 他 
情 f 不 怎么 凑 效 。 拉 开 
司 恒 下 离 看 准 他 多 段 攻 
击 中 的 空隙 上 前 使 
用 见 斩 是 最 稳妥 的 
战 法 。 
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“ 宇 高 多 的 大 笨蛋 ”， 但 实际 上 却 是 智勇 双 量 


站 


TEA 二 生生 
新 兴 的 寺 社 务 : 
教主 ,资金 雄厚 ， 但 武力 却 略 显 单薄 ， 因 前 国 


人 本 
1 
局 DG35o 渤 = 国 
共生.0 拓 人 二 状 力 0 必 3204 训 省 训 人 = 一- 国 


游戏 实用 指南 


想 5 仁 办 从 大 一 人 


图 的 叛 忍 。 以 往 曾 是 与 腾 一 同 
国 实行 任务 的 战友 ， 因 为 某 些 
国 个 人 的 原因 而 背叛 了 村 子 。 
_ 国 国 作为 游戏 的 最 终 BOSS， 拥 
国明 有 最 高 的 体力 值 与 攻防 能 
力 ， 本 身 的 招数 也 非常 霸 
道 ， 多 段 攻击 附带 破 防 效果 
且 速 度 快 、 范 围 广 。 和 他 的 
罩 战斗 有 两 个 阶段 ， 第 一 个 阶 
量 段 中 他 使 用 双 刀 ， 近 战 时 要 
注意 他 突然 发 动 的 防身 爆 有 
炸 ， 看 见 该 招 的 准备 动作 后 “ 
要 迅速 后 跳 撤离 他 的 攻击 范 
围 ， 更 直接 的 方法 是 立即 用 


教主 “ 贞 女 ” 遭 到 一 
条 信 辉 的 杀害 而 对 其 上 
怀 有 恨 意 。 季 判 的 所 国 
有 能 力 都 低 于 其 余 两 
位 大 名 ， 战 斗 时 的 场 
景 也 非常 广阔 ， 玩 家 国 
有 足够 的 空间 来 和 她 
周旋 ， 近 身 绰 斗 时 除 嘲 


了 其 他 大 名 都 会 使 用 国 上 通常 攻击 打 断 ;多段 双 刀 攻 

的 转身 挥 砍 之 外 ， 别 国 轩 击 可 以 先 钥 开 前 几 段 ， 然 后 用 见 斩 或 全 数 租 开 
的 招式 基本 都 没有 威 国 时 后 用 通常 攻击 还 击 。 第 二 阶段 的 修 使 用 法 杖 ， 防 蕊 过 
胁 ， 用 对 付 信 辉 和 久 国 旱 身 爆 炸 和 多 段 攻击 都 用 前 面 的 方法 来 应 付 ， 注 意 

秀 的 方法 同样 有 效 。 国 旱 不 能 和 他 拉 开 太 远 的 距离 ， 否 则 他 会 发 动 无 法 打 


她 的 眩晕 值 偏 低 ， 几 辆 时 断 且 附带 追 向 性 能 的 远程 攻击 ， 想 躲 过 此 招 除了 
套 通常 攻击 后 她 有 很 走 三 利用 场景 内 的 高 低 差 外 别 无 他 法 。 这 里 推荐 一 个 
大 的 几率 陷入 气 绝 状 较为 邪 道 的 打 法 ， 那 就 是 将 BOSS 引 诱 到 井口 附 
态 ， 此 时 可 上 前 施展 近 ， 然 后 再 引诱 他 自己 掉 入 井 底 便 能 不 费 吹 灰 之 
血 礼 杀 法 结束 战斗 。 力 地 解决 他 。 
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圆 阿 鲁 台 关 纺 | 咕噜 


SPG 
1~30 人 


2011 年 12 月 17 日 
4980 日 元 


角色 选择 界面 比赛 界面 
理 移动 光标 调整 高 低 视角 ， 视 角 归 位 时 按 | 为 测 风速 和 风向 


> 移动 光标 调整 左右 视角 ， 同 时 确定 击 球 方向 
A 更 换 服装 往 前 移动 视角 
X 取消 往 后 移动 视角 
O 〇 决定 击 球 
切换 左右 手持 杆 切换 力量 击 球 
ULR 切换 角色 装扮 换 杆 
SELECT 一 切换 地 图 显示 方式 
START 全 决定 开启 菜单 
左 摇 杆 上 下 移动 角色 普通 击 球 视角 中 左右 移动 视角 


右 摇 杆 左右 转动 以 及 放大 缩小 角色 特殊 击 球 视角 中 左右 移动 视角 


了 > 小口 - 儿 : 决定 击 球 误差 和 控制 球 的 能 力 。 
1 人 > 和信 力 仆 : 决定 击 球 精度 。 医 爱 着 度 0 攻 
又 蕊 二: 影响 回旋 球 的 旋转 力度 爱 着 度 1 追加 入 和 x 键 击 球 ， 力 量 击 球 次 数 +1 | | 
二 个 民 又 已 > :影响 侧 旋 球 的 旋转 力度 | 爱 着 度 2 追加 超 力量 击 球 ， 力 量 击 球 次 数 +1 | 


| | 爱 着 度 3 ”| 追加 超级 上 旋 球 、 起 级 回族 球 和 超级 侧 | | 
| 旋 球 ， 力 量 击 球 次 数 +1 
〖 爱 着 度 MAX | 强化 击 球 精度 ， ， 力 量 击 球 次 数 41 | 
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游戏 实用 指南 


为 儿 丰 玫 GOLEF (联机 模式 ) 
既然 名 为 《大 众 高 尔 夫 》， 那 么 游戏 的 
主旨 自然 就 是 大 家 一 起 玩 ， 而 这 个 模式 就 是 
利用 PSV 的 Ad-Hoc 进 行 线 下 联机 的 模式 。 在 
这 个 模式 中 ， 最 多 允许 8 人 同时 游戏 ， 创 建 
房间 时 可 以 对 比赛 规则 进行 详细 的 设 定 ， 另 
外 可 以 选择 8 人 联机 和 2 人 联机 这 两 种 不 同 的 
模式 。8 人 联机 的 模式 下 ， 所 有 人 都 是 各 自 
击 球 ， 完 成 一 个 洞 后 需 等 待 其 他 成 员 ， 等 所 
有 人 都 完成 后 进入 下 一 个 洞 的 比赛 ， 最 后 算 
总 成 绩 。2 人 联机 模式 则 和 挑战 赛 中 的 BOSs | 
战 类 似 ， 在 一 人 打球 的 时 候 ， 另 一 名 玩家 可 
以 观看 打球 玩家 的 所 有 动作 ， 并 且 观 看 的 玩 
家 还 可 以 通过 按键 发 出 各 种 声音 ， 是 礼貌 地 
鼓掌 还 是 从 头 到 尾 喝 倒 彩 干扰 对 方 ， 就 要 看 
你 和 对 手 的 关系 以 及 对 方 的 度量 来 决定 了 。 
才 y 书 千 y (在 线 模式 ) 
需要 通过 Wi-Fi 或 3G 网 络 登录 的 在 线 比 | 


中 


LEDEGOLEF ( 单 人 模式 ) 
游戏 的 主要 模式 之 一 ， 分 为 于 刀 卢 学 
(挑战 赛 ) 、 又 上 口 - 夕 (自由 赛 ) 和 下 
-二 y 乡 (练习 赛 ) 。 在 挑战 赛 中 玩家 需要 
完成 以 9 酒 和 18 洞 组 成 的 各 种 关卡 ， 完 成 一 
定数 量 的 关卡 后 会 开启 该 阶段 的 80S5 战 ， 战 
胜 Boss 后 可 以 获得 该 角色 的 购买 权 ， 并 开启 
下 一 个 阶段 的 关卡 。 除 了 角色 的 购买 权 外 ， 
游戏 中 包括 球 、 球 具 、 角 色 服装 、 场 地 使 用 
权 、 击 球 模式 等 要 素 都 需要 在 完成 挑战 赛 的 
关卡 后 才 会 出 现在 商店 中 ， 并 且 大 部 分 物品 
的 售 价 都 比较 高 ， 因 此 在 很 长 一 段 时 间 里 ， 
玩家 都 要 在 这 里 刷 钱 刷 道具 。 除 此 之 外 ， 挑 
战 赛 每 关 获 得 的 分 数 超过 一 定数 值 还 能 获得 | 
王冠 评价 ， 获 得 全 关卡 王冠 评价 对 应 一 个 奖 | | 
| | 杯 的 获得 ， 因 此 就 算是 高 手 也 需要 在 这 里 一 | | 赛 模式 。 元 人 由 -全 国 大 会 每 天 更 新 三 个 赛 | 
| | 边 磨 练 自己 的 技术 一 边 刷 王冠 ， 这 样 一 来 该 | | 场 ， 玩 家 以 单 人 参赛 ， 最 后 以 总 成 绩 来 决定 | 
| | 模式 就 有 着 非常 高 的 耐 玩 度 ， 而 且 各 种 水 平 | | 排名 ， 在 这 里 发 挥 你 的 最 好 实力 吧 。 另 外 | 
的 玩家 可 以 各 取 所 需 。 自 由 赛 中 玩家 可 以 挑 | | 还 可 以 进入 在 线 大 厅 ( 口 E -选择 ) ， 可 以 
战 一 个 场地 的 全 部 18 个 洞 ， 完 成 每 个 洞 后 都 | | 操作 代表 自己 分 身 的 “前 台 娃 娃 ” 在 各 种 场 
有 详细 的 对 比 资料 ， 可 以 和 以 前 的 成 绩 做 一 | | 景 中 游玩 ， 和 别人 交流 等 。 不 过 需要 注意 的 
个 比较 。 练 习 赛 中 可 以 自由 选择 场地 的 任何 | | 是 ， 想 要 玩 在 线 模式 里 的 内 容 ， 必 须 首先 在 
一 个 洞 进行 练习 ， 并 且 可 以 对 风向 、 风 速 、 | | PSN 里 输入 随 游戏 附带 的 “ 线 上 通行 证 ” 商 
击 球 角色 等 项 目 进行 详细 的 设 定 ， 是 练习 高 | | 品 代码 ， 港 版 游戏 只 对 应 港 服 pPSN ， 日 版 游 
难度 击 球 的 好 去 处 。 需 要 注意 的 是 ， 自 由 赛 | | 戏 同 样 也 只 对 应 日 服 PSN， 两 者 互 不 通用 。 
| 和 练习 赛 的 比赛 场地 需要 在 商店 中 购买 后 才 

力 又 夕 立 咎 又 (装扮 ) 
RE 在 这 里 可 以 给 游戏 中 的 角色 以 及 前 台 
BO9EEG | | 娃 进行 装扮 。 游 戏 中 角色 的 服装 需要 完成 挑 
TREE 一 战 赛 后 才 会 逐渐 出 现在 商店 中 ( 需 购买 ) ， 
RGB0 亲 | 而 前 台 娃 娃 需 要 在 商店 里 的 “ 口 E- 直 悦 

| 相 子 ”， 通 过 转 扭 蛋 机 来 获得 。 


元 - 夕 〈 资 料 ) 
查看 角色 资料 、 角 色 动 作 、 精 彩 进 球 


以 及 欣赏 动画 、BGMN、 插 图 、 壁 纸 等 要 素 
的 地 方 。 
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[人 XJ 规 XU 


高 尔 夫 的 规则 其 实 非 常 简单 ， 只 要 在 限 
定 的 杆 数 内 将 球 打 进 洞 即 可 。 一 个 场地 有 18 个 
洞 ， 一 般 来 说 要 分 为 前 9 润 和 后 9 洞 ， 在 挑战 
模式 里 的 大 部 分 关卡 都 是 以 9 洞 的 形式 出 现 。 
完成 每 一 个 洞 时 都 有 一 个 标准 杆 数字 ， 根 据 
球 和 洞 的 距离 分 为 3 ~ 5 杆 ， 如 果 低 于 标准 杆 
的 杆 数 将 球 打 进 洞 ， 那 么 得 分 就 相对 较 高 ， 
反之 如 果 高 于 标准 杆 进 洞 没 有 得 分 ， 这 也 是 
在 比赛 中 要 尽量 避免 的 。 低 于 标准 杆 以 “-” 


购买 各 种 道具 和 物品 的 地 方 ， 从 上 到 下 
分 别 是 角色 使 用 权 、 角 色 服 装 、 球 杆 、 球 、 
比赛 场地 、 扭 蛋 机 和 其 他 ， 在 其 他 选项 里 可 


| 高 尔 夫 的 发 球 是 基础 中 的 基础 ， 是 最 简单 
| | 的， 也 可 以 说 是 最 难 的 。 在 游戏 中 ， 按 下 O 〇 键 决 
|| 定 击 球 ， 之 后 能 量 槽 上 的 尺 标 会 向 左 移动 ， 能 量 
|| 槽 上 标 有 刻度 ， 玩 家 可 以 根据 球 的 最 远 落 点 距离 
来 大 致 推算 刻度 上 的 数字 ， 从 而 选择 自己 想 要 击 
| | 球 的 距离 。 尺 标 移动 时 按 下 〇 键 就 会 决定 力度 ， 
等 尺 标 到 达 最 左 侧 后 就 会 开始 往 右 移动 ， 接 下 来 


要 判定 击 球 的 精度 ， 当 尺 标 移动 到 初始 位 置 时 按 


下 O 〇 键 就 是 精确 击 打 ， 此 时 画面 会 显示 Nice Shot 字 
样 ， 而 球 也 会 朝 着 玩家 事先 设 定 的 方向 飞行 。 判 
定 击 球 精 度 的 要 求 比较 严格 ， 早 按 或 晚 按 都 无 法 
打出 精确 击 打 ， 而 球 会 朝 着 左 或 右 偏 移 ， 当 然 某 
些 情 况 下 可 以 故意 打出 这 类 偏 移 求 来 制造 特殊 效 
果 。 如 果 在 判定 击 球 精 度 时 按 得 太 早 或 太 晚 会 导 
致 击 球 失败 ， 在 游戏 中 要 避免 出 现 这 种 情况 。 本 
作 在 开 球 的 时 候 可 以 触摸 前 触 屏 球 的 位 置 ， 长 按 
后 可 以 左右 调整 发 球 位 置 ， 同 时 使 用 前 后 触 屏 将 
击 球 的 角色 “ 夹 起 来 ”也 能 起 到 调整 发 球 位 置 的 
作用 ， 注 意 只 有 发 球 的 时 候 可 以 进行 此 项 操作 。 


号 表示 ， 高 于 标准 杆 以 “+” 号 表示 ， 游 戏 中 
的 计 分 便 是 如 此 。 如 果 将 球 打 到 草丛 里 也 是 
没有 得 分 的 ， 打 到 沙 坑 里 反而 要 扣 分 ， 要 是 
打 到 界外 、 水 里 或 者 一 些 不 能 继续 击 球 的 位 
置 ， 不 但 要 扣 分 ， 还 会 增加 杆 数 以 示 惩 罚 。 


击 球 注意 事项 

将 球 打 到 赛 道上 之 后 会 出 现 各 种 情 
况 ， 最 好 的 情况 就 是 球 在 草坪 上 ， 不 过 将 
球 打 到 草丛 或 者 沙 地 里 的 情况 也 会 发 生 。 
不 管 球 位 于 什么 位 置 ， 接 下 来 的 击 打 都 要 
注意 一 个 地 方 ， 那 就 是 画面 右 下角 的 球 。 
这 里 要 注意 两 点 ， 第 一 是 地 形 偏 移 度 ， 球 
下 方 的 草坪 周边 会 出 现 左右 或 上 下 移动 的 
光 点 ， 这 代表 了 这 个 地 形 的 偏 移 程度 ， 地 
形 往 哪 边 偏 ， 等 会 儿 击 球 后 球 也 会 往 哪 边 
偏 ， 因 此 要 算 好 球 偏离 的 方向 来 决定 击 球 
的 位 置 ; 第 二 是 球 下 方 的 百分比 ， 这 是 下 
次 击 球 力度 的 百分比 ， 如 果 球 位 于 草地 或 
沙 坑 ， 这 个 百分比 数值 就 会 较 低 ， 那 么 想 
要 将 球 打 到 指定 的 位 置 ， 就 需要 使 用 更 大 
的 力量 ， 这 两 点 需要 在 实战 中 慢 慢 熟 悉 、 


推 杆 
将 球 打 上 果 岭 后 自动 进入 推 杆 界面 ， 此 
时 地 面 会 出 现 左 右 或 上 下 移动 的 光 点 ， 和 前 
面 讲 到 的 击 球 注意 事项 一 样 ， 这 些 光 点 代表 
了 地 形 的 偏 移 度 ， 在 击 球 前 需要 算 好 球 会 仿 
离 的 位 置 再 推 球 ， 这 也 是 个 需要 长 期 累积 经 


游戏 实用 指南 


风速 和 风向 

风向 显示 在 屏幕 右上 角 ， 不 过 本 作 在 击 
球 时 不 再 显示 确切 的 风速 ， 因 此 只 能 靠 玩家 
自己 来 判断 。 在 画面 归 位 的 时 候 按 方 向 键 的 
| 可 以 扔 草 ， 通 过 草 球 动 的 方向 和 速度 就 可 
以 大 致 判断 风速 了 (这 一 点 可 以 在 练习 赛 中 


验 才能 熟练 掌握 的 技巧 。 通过 自 定 义 风速 来 熟悉 ) 。 风 速 和 风向 对 远 
距离 击 球 有 很 明显 的 影响 ， 玩 家 可 以 通过 打 
出 上 旋 球 或 回旋 球 来 降低 或 增加 风向 对 击 球 


的 影响 ， 推 杆 时 不 受 风 向 的 影响 ， 


高 低 差 
在 后 期 的 比赛 场地 ， 经 常会 出 现 
有 高 低 差 的 地 形 ， 这 对 球 的 落 点 有 很 大 | 
各 种 特殊 击 球 
| 在 游戏 中 ,如 果 只 
| | 用 普通 击 球 是 很 难 打出 | 


的 影响 ， 遇 到 这 种 地 形 时 一 定 要 把 高 低 | 
差 因素 也 考虑 进去。 在 计算 击 球 距离 的 
时 候 ， 对 于 落 点 在 击 球 点 下 方 的 情况 ， 
| 击 球 旺 离 需要 适当 减少 ， 减 少量 大 约 为 | | 好 成 绩 的 ， 必 须 使 用 一 | 


| 两 点 的 垂直 距离 差 ， 使 用 回旋 球 可 以 带 | | 些 特殊 的 击 球 才能 打出 上 
来 更 好 的 效果 ;， 反之 对 于 落 点 在 击 球 点 | | 成 绩 好 、 华 丽 度 高 的 进 | 
上 方 的 情况 ， 击 球 距离 需要 适当 增加 ， | | 球 ， 下 面 就 列 出 所 有 特 | 
增加 量 同样 为 两 点 的 垂直 距离 差 ， 并 且 | | 殊 击 球 的 方法 和 效果 。 

使 用 上 旋 球 可 以 带 来 更 好 的 效果 。 


名 称 击 球 方法 效果 


力量 击 球 按 口 键 切换 到 力量 模式 击 出 的 球 带 火 ， 飞 行距 离 增加 

超 力量 击 球 | 按 口 键 切换 到 力量 模式 且 击 球 时 打出 精确 击 打 ， 并 在 | 击 出 的 球 带 冰 ， 飞 行距 离 进一步 增加 
击 球 有 瞬间 纵向 抖动 PSV 

加 力 球 在 决定 击 球 精度 时 使 用 和 A 键 击 球 力度 小 幅 提升 

减 力 球 在 决定 击 球 精度 时 使 用 x 刍 击 球 力度 小 幅 下 降 | 

上 旋 球 决定 击 球 精 度 前 按 住 1 且 击 球 时 候 打 出 精确 击 打 ， 成 | 弹道 较 低 ， 受 风 的 影响 小 ， 落 地 后 滚动 | | 
功 时 打点 在 球 的 上 方 距离 长 

回旋 球 决定 击 球 精 度 前 按 住 | 且 击 球 时 候 打出 精确 击 打 ， 成 | 弹道 较 高 ， 受 风 的 影响 大 ， 落 地 后 滚动 
功 时 打点 在 球 的 下 方 距离 短 | 

例 旋 球 决定 击 球 精度 前 按 住 - 或 - 且 击 球 时 候 打 出 精确 击 | 球 往 左 侧 或 右 侧 飞行 ， 落 地 后 球 向 右 侧 
打 ， 成 功 时 打点 在 球 的 左 侧 或 右 侧 或 左 侧 滚动 

超级 上 旋 球 | 决定 力量 前 按 住 | ， 决 定 击 球 精 度 前 按 住 且 击 球 时 | 落地 后 快速 前 滚 ， 打 倒 水 面 上 出 现 晴 旦 
候 打 出 精确 击 打 ， 成 功 时 打点 变 为 蓝 色 且 在 球 的 上 方 | 点 水 效果 ， 打 上 果 岭 时 碰 到 标杆 形成 上 

升 球 ， 必 定 进 洞 

超级 回旋 球 | 决定 力量 前 按 住 1 ， 决 定 击 球 精 度 前 按 住 ! 且 击 球 时 | 落地 角度 较 大 的 情况 下 球 会 刹车 并 往 回 

候 打 出 精确 击 打 ， 成 功 时 打点 变 为 蓝 色 且 在 球 的 下 方 | 滚 ， 打 上 果 岭 时 碰 到 标杆 形成 后 退 球 ， 
必定 进 洞 

超级 侧 旋 球 | 决定 力量 前 按 住 -， 决 定 击 球 精度 前 按 住 ~ 且 击 球 时 | 球 会 往 指定 方向 大 幅度 偏离 ， 然 后 再 返 
候 打 出 精确 击 打 ， 成 功 时 打点 变 为 蓝 色 且 在 球 的 上 右 | 回 正常 轨道 ， 打 上 果 岭 时 磁 到 标杆 形成 
方 ( 先 按 一 再 按 


就 能 打出 反方 向 的 球 ) 回旋 球 ， 必 定 进 洞 


Eee 


和 系列 作品 一 样 可 轻松 上 手 ， 不 过 想 要 打出 高 质量 的 击 球 依旧 需要 大 
量 的 练习 。 由 于 是 掌 机 平台 作品 ， 因 此 本 作 的 休闲 度 很 高 ， 空 闲 时 可 以 随 
时 拿 出 来 玩 上 两 把 。 


项 下 他 
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《 苍 辟 默 示 录 连续 变换 扩张 
版 》( 简称 《BBCSE》) 在 2011 
年 12 月 17 日 ， 于 PS3/PSV/X360 
三 平台 同时 发 售 。 这 无 疑 又 是 系列 
FANS 的 一 次 盛 窒 。 这 次 我 们 将 以 
PSV 版 为 蓝本 ， 简 要 讲解 一 下 本 作 
相 比 前 作 的 变化 ， 并 力求 让 第 一 次 
接触 本 系列 的 玩家 也 能 对 系统 一 目 
了 然 。PSV 版 跟 PS3 版 的 奖杯 设 定 时 
完全 同步 ， 玩 家 可 以 参考 文章 最 后 
的 奖杯 列表 来 进行 收集 。 
圆白菜 & 狼 来 了 国 玉 Juxi 


蕉 太 素 统 外 


Fe) 


方向 指令 : 为 了 方便 阅读 ， 本 攻略 中 对 
方向 指令 的 描述 采用 国际 通用 的 “小 键盘 指 
令 ”。 身 边 有 电脑 键盘 的 玩家 可 以 观看 键盘 
上 右 侧 的 小 键盘 ， 数 字 的 排列 方式 即 代表 方 
向 指令 。 例 如 右 方向 以 数字 6 表示 ， 下 方向 

以 数字 2 表示 ， 左 上 方向 以 数字 7 表示 。 
按键 指令 : 游戏 中 共有 A、B、C、D4 
六 | 个 按键 ， 分 别 代表 轻 、 中 、 重 攻击 与 特殊 操 
| 作 。 对 应 键 位 可 以 在 设 定 模式 中 进行 变更 。 


1. 使 用 角色 。 左 侧 为 1P 正 在 使 用 的 角色 ， 右 
侧 为 2P 正 在 使 用 的 角色 。 

2. 体 力 烛 。 受 到 攻击 会 降低 ， 残 量 为 0 时 视 
为 失败 。 

3. 盾 防 楷 。 盾 防御 会 消耗 这 里 的 残 量 。 耗 尽 
后 除 无 法 使 用 盾 防 御 外 ， 防 御 力也 会 大 幅 下 
降 。 

4.Burst 标 识 。 表 示 当 前 可 以 使 用 的 Burst 次 
数 ， 上 限 为 两 个 。 

5. 防 御 性 能 点 数 。 在 防御 具有 破 防 属性 的 攻 
击 时 ， 防 御 性 能 点 数 就 会 减少 ， 耗 尽 后 会 被 
破 防 。 

6. 连 击 数 /伤害 。 表 示 当 前 连 技 的 攻击 次 数 与 
造成 伤害 。 红 色 为 确定 连 ， 蓝 色 表 示 中 途 可 
以 受 身 。 

7. 系 统 消 息 。 表 示 当 前 攻击 造成 的 各 种 状 
态 ， 以 消息 的 形式 出 现在 屏幕 上 。 

8. 能 量 模 。 使 用 超 必 杀 技 、 一 击 必 杀 技 、 急 
速 取消 等 行动 时 将 会 消耗 这 里 的 能 量 。 


太后 法 解 


J=Jump ( 跳跃 中 ， 如 JC 的 意思 就 是 跳跃 
中 C ) 

jc=jump cancel ( 跳跃 取消 ) 

HG=Heat Gauge ( 能 量 槽 ) 

RC=Rapid Cancel ( 急速 取消 ) 
CH=Counter Hit ( 破 招 ) 

FC=Fatal Counter ( 特殊 破 招 ) 

CA=Counter Assault ( 防御 反击 ) 
AH=Astral Heat ( 一 击 必 杀 ) 

GP=Guard Point ( 防御 性 能 ) 


游戏 实用 指南 


一 击 必 杀 : 简称 AH。 发 动 条 件 为 该 小 局 
胜利 就 赢得 对 局 ， 能 量 槽 100% ， 对 方 体 
力 在 35% 以 下 时 (体力 槽 由 粗 转 细 的 地 
方 ) ， 消 耗 一 个 Burst 标 识 可 以 使 用 。 命 
中 后 对 方 立 即 死亡 。 


和 急速 取消 : 简称 RC。 攻 击 命中 瞬间 同时 
输入 ABC， 消 耗 50% 的 能 量 槽 后 ， 强 制 取 
消 招式 的 硬 直 ， 可 以 立即 进行 下 一 步行 
动 。 但 要 注意 也 有 一 部 分 无 法 取消 的 招 
式 。 


直 防 : 直 防 是 直 前 防御 的 简称 。 在 对 手 攻 
击 即 将 命中 的 瞬间 进行 防御 的 话 ， 防 御 硬 
直 会 比 普通 防御 时 减少 ， 并 且 可 以 大 幅 增 
加 能 量 槽 。 


盾 防御 : 消耗 盾 防 模 进 行 的 强力 防御 。 输 
入 4 或 1 时 同时 按 住 AB。 除 了 可 以 防止 被 
必 杀 技 磨 血 外 ， 还 能 对 空中 防 箱 不 能 技 进 
行 防 箱 。 


盾 直 防 : 在 对 手 攻击 即将 命中 的 瞬间 进 
行 盾 防 御 的 话 ， 除 了 获得 盾 防 御 的 效果 
外 ， 防 御 硬 直 会 比 普通 防御 时 减少 ， 并 
且 可 以 大 幅 增加 能 量 槽 。 可 以 在 按 住 盾 
防御 的 操作 下 在 恰当 时 机 输入 4 或 1 来 完 
成 该 操作 。 


防御 反击 : 简称 CA。 消 耗 50% 的 能 量 
槽 ， 减 去 1 个 GP 上 限 ， 防 御 硬 直 中 同时 按 
下 6+AB， 在 防 箱 硬 直 中 作出 无 敌 的 反击 
动作 。 反 击 动 作 因 人 而 异 ， 例 如 Noel 的 
CA 就 为 特殊 移动 。 


人 全 个 


Burst: 同时 按 下 ABCD。 角 色 释 放出 造成 
对 手 高 浮 空 的 周身 金色 无 敌 冲击 波 。 对 手 
在 落地 前 无 法 受 身 ， 可 进行 追 打 。 金 色 
Burst 带 有 防御 加 帧 性 能 。 另 外 Bursi 在 防 
御 硬 直 与 受 创 中 也 可 使 用 ， 不 过 需要 另外 
消耗 一 半 的 破 防 点 数 ， 冲 击 波 为 绿色 ， 对 
手 受到 攻击 后 被 水 平 吹 飞 ， 可 以 进行 空中 
受 身 。 绿 色 Burst 被 防 后 会 章 到 确 反 。 


原 地 起 身 : 倒 地 中 同时 按 下 2+D 以 外 的 攻 
击 键 。 虽 然 没有 无 敌 时 间 ， 但 优点 在 于 可 
以 极 早 行动 ， 以 及 没有 起 身 动 作 。 动 作 的 
后 半 部 分 可 以 用 必 杀 技 进 行 取消 。 


前 滚 起 身 : 倒 地 中 同时 按 下 3/6+D 以 外 的 
攻击 键 。 一 边 向 前 方 移动 一 边 起 身 。 动 作 
消耗 的 时 间 与 后 滚 起 身 相 同 ， 但 无 敌 时 间 
较 短 。 动 作 的 后 半 部 分 无 法 行动 ， 但 可 以 
防御 对 手 的 攻击 。 


后 滚 起 身 : 倒 地 中 同时 按 下 1/4+D 以 外 的 
攻击 键 。 一 边 向 后 方 移动 一 边 起 身 。 动 作 
消耗 的 时 间 与 前 滚 起 身 相 同 ， 但 无 敌 时 间 
较 长 。 


紧急 受 身 : 倒 地 中 同时 按 下 8+D 以 外 的 攻 
击 键 。 整 个 动作 过 程 中 完全 无 敌 ， 是 最 为 
安全 的 起 身 方 式 。 但 是 起 身 动 作 消耗 时 间 
长 ， 很 容易 被 对 手 压制 。 


空中 受 身 : 空中 被 吹 飞 时 按 下 D 以 外 的 攻 
SR 出 击 键 。 
在 空中 
受 创 ， 
进入 可 
以 受 身 
- - 二 和 时 间 ] 
后 ， 保 持 无 敌 状态 恢复 体 势 。 受 身 过 程 中 
无 法 行动 ， 但 可 以 进行 Burst。 空 中 受 身 
可 配合 方向 键 使 用 ， 角 色 会 向 输入 的 方向 
进行 移动 。 受 身 前 如 果 没有 使 用 过 二 段 跳 
或 空中 冲刺 ， 则 可 在 受 身后 使 用 。 


.5 用 区 声 缚 


本 作 相 对 于 前 作 《 苍 翼 默 示 录 连续 变换 
1 》 在 系统 上 做 出 了 一 定 的 修改 ， 熟 悉 前 作 的 玩 
家 可 以 通过 下 表 进 行 确认 。 


系统 


变更 内 容 


Burst ( 金 两 种 Burst 的 性 能 和 《BBCS2》 相 比 ， 不 


色 、 绿 色 ) 


盾 防御 


同 之 处 在 于 攻击 判定 的 持续 时 间 和 无 敌 时 
间 都 有 所 缩短 ， 属 性 变更 为 “对 Burst 以 外 
的 攻击 完全 无 敌 ”。 此 外 ， 绿 Burst 的 发 生 
速度 稍微 变 快 ， 也 就 是 说 受到 攻击 的 一 方 
在 发 动 绿色 Burst 时 ， 被 进攻 方 防 住 的 可 能 
性 变 小 了 ， 以 往 只 能 在 较为 固定 的 时 机 中 
发 动 Burst 导 致 被 对 方 先 读 防 住 再 确 反 的 情 
况 应 该 会 籍 此 得 以 改善 。 

防御 时 的 击 退 距 离 、 盾 防 模 相 关 的 系统 部 
分 经 过 了 大 幅度 的 调整 。 总 体 来 说 是 盾 防 
的 防御 性 能 上 升 ， 但 消耗 量变 大 ， 过 分 
依赖 的 话 很 容易 就 会 陷入 危险 状态 。 在 
《BBCS2》 的 版 本 中 ， 无 论 招式 的 攻击 等 
级 是 多 少 ， 用 盾 防 防御 时 的 击 退 距 离 都 是 
固定 的 ， 新 作 中 则 会 根据 攻击 的 等 级 、 属 
性 发 生变 化 ， 而 击 退 距 离 会 遵从 “ 盾 直 防 
> 盾 防 > 普通 防御 > 直 防 ” 的 规则 。 值 得 
注意 的 是 “ 直 防 的 主要 目的 是 减少 防御 硬 
直 ”， 而 盾 直 防 的 击 退 距离 之 所 以 大 于 盾 
防 ， 那 是 因为 “ 盾 直 防 的 目的 是 以 小 硬 直 
将 对 手 推 开 得 更 远 ”， 对 上 本 作 压 制 强 的 
角色 如 S 级 的 Ragna 时 ， 它 的 重要 性 不 言 
而 喻 。 另 外 ， 盾 防 时 的 消耗 量变 大 ， 且 停 
止 使 用 后 到 防御 槽 开始 自动 回复 的 时 间 变 
长 。 当 GP 只 剩 下 一 个 的 时 候 ， 盾 防 时 的 
消耗 量 减少 。 


CA ( 防御 CA 成 功 击 中 对 手 后 基本 无 法 追击 ， 不 过 


反击 ) 


投 技 


5A、2A 


部 分 CA 动作 特殊 如 Noel、Arakune 等 角色 
则 不 受 该 变更 点 的 影响 。 不 得 不 提 的 是 ， 
使 用 CA 的 一 方 会 在 该 小 局 中 削减 一 个 GP 
的 上 限 ， 因 此 原本 风险 较 小 的 CA 技 在 新 
作 中 风险 会 提升 。 举 个 例 来 说 ，Noel 的 
GP 上 限 为 4 个 ， 使 用 一 次 CA 后 剩 下 3 个 ， 
此 时 如 果 再 发 动 一 次 绿色 Burst 的 话 ， 根 据 
系统 的 设 定 ， 她 就 直接 进入 剩 下 1 个 GP 的 
待 破 防 状态 了 。 

全 角色 在 版 中 使 用 投 技 后 的 追击 都 变 得 容 
易 ， 这 一 点 主要 通过 “ 投 技 后 可 以 用 必 杀 
技 取消 投 技 的 动作 ”来 实现 ， 也 就 是 说 版 
中 的 整体 伤害 和 搬运 能 力 会 得 以 加 强 。 

所 有 可 以 进行 5A、2A 连 打 取 消 的 角色 ， 连 
打 的 上 限 次 数 被 调整 为 3 次 ， 而 前 作 中 连 打 
上 限 为 2 次 的 角色 ， 如 Taokaka 和 Bang 的 
2A 则 仍然 保持 不 变 。 换 言 之 ， 压 制 方 在 用 
5A 和 2A 发 起 攻势 的 时 候 ， 以 这 两 招 通常 技 
衍生 出 来 的 破 防 套路 ， 在 时 机 上 会 变 得 相 
对 固定 ， 防 守 方 的 被 动 性 下 降 。 


系统 


变更 内 容 


地 面 /空中 A|A 系 通常 技 作 为 起 始 招式 ， 命 中 对 手 后 的 伤 


系 通常 技 


害 量 被 提升 至 300， 因 此 起 跳 同时 输入 JA 的 
空 对 空 、 地 面 压制 时 A 系 点 到 对 手 后 的 回报 
也 相应 上 升 。 


DD ( 超 必 以 往 在 发 动 DD 时 出 现 的 暗 转 画面 ， 演 出 


杀 技 ) 


对 CPU 战 


网 战 


过 程 中 战斗 时 间 仍 然 会 消耗 ， 本 作 变 更 为 
“上 暗 转 中 时 间 停 止 流逝 ” 

前 作 中 ， 和 Al 对 战 时 CPU 不 会 使 用 Burst 
和 AH。 本 作 在 CPU 濒 死 的 时 候 会 有 很 大 
几率 发 动 Burst， 玩 家 可 以 借 此 来 练习 一 下 
防 Burst 对 策 ; 另外 CPU 还 会 将 AH 带 入 到 
连 段 中 使 出 或 单独 用 来 凹 招 

网 战 中 最 大 的 变更 点 就 是 PSR 的 计算 公式 有 
所 改动 。PSR 的 全 称 是 Player Skill Rating( 玩 
家 技巧 评级 ) ， 简 单 来 说 只 要 赢得 对 战 就 会 
上 升 ， 反 之 下 降 。PSR 200 与 奖杯 挂钩 ， 按 
照 现 在 的 公式 来 计算 的 话 ， 只 要 不 是 格斗 游 
戏 的 初学 者 ， 那 么 取得 数 百 以 上 的 PSR 是 非 
常 简单 的 事情 


游戏 实用 指南 
anal ss 


0 


名 称 获得 方法 

示 《 艾 二 二 去 忆 | 取得 该 奖杯 以 外 的 所 有 奖杯 

L 个 于 工 儿 顽 | 完 成 【TUTORIAL 】 的 所 有 教程 

张 2 大 ! 

多 -也 民 十 夕 打通 一 次 【ARCADE 】 模 式 

由 也 艺 坟 殖 实 力 

丛 云 O) 觉 醒 大 ! ! | 打倒 [ARCADE 】 模 式 里 的 隐藏 BOSS 
( 1 小 局 也 不 能 败 ， 途 中 使 用 AH 命中 过 
对 手 一 次 ， 最 后 hu =12= 才 会 出 现 。 将 难 
度 改 成 EASY 后 ， 局 数 调 为 1 局 可 以 快速 
获得 该 奖杯 。 注 意 选 用 Noel、Hazama 和 
h =12= 有 时 无 法 完成 该 奖杯 ) 

倒 LT 从 5 灰 始 译 负 打通 一 次 【SCORE ATTACK 】 模 式 

《寺内 心 挑战 10 次 【UNLIMITEDMARS ]】 模式 
( 进入 第 一 场 战斗 后 按 下 START 键 选择 回 
到 主 菜单 ， 然 后 再 选取 该 模式 进入 战斗 ， 
重复 前 面 的 步骤 10 次 即 可 快速 取得 ) 

7 了 yU SO 洗礼 在 【UNLIMITEDMARS 】 模 式 中 遇 到 
Taokaka， 然 后 被 它 超 杀 召 唤 出 来 的 小 猫 
的 炸弹 命中 ( 需要 经 过 一 段 时 间 后 才 会 
爆炸 ， 炸 弹 爆 炸 时 不 能 防御 ) 

时 间 在 忘 机 工 练 在 【TRAINING 】 模 式 中 连续 游玩 30 

习 轴 吾 0 四 ! 分 钟 以 上 

基本 技 闻 又 夕 - | 完成 【CHALLENGE ] 模式 中 累积 50 个 挑战 

上 级 技 六 又 夕 - “| 完成 【CHALLENGE 】 模 式 中 累积 
100 个 挑战 

去 大 入 由 口 忆 才 。 | 击败 【ABYSS 】 模式 中 DEPTH 100 
的 最 终 BOSS 

中 间 地 点 击败 【[ABYSS 】 模式 中 DEPTH 500 
的 最 终 BOSS 

一 区 切 J) 式 才 权 。 | 击败 【ABYSS 】 模式 中 DEPTH 999 
的 最 终 BOSS 

汪 > 了 由 -上 了 开启 【ABYSS 】 模式 中 商店 里 的 所 

蕊 又 ! 有 道具 

本 气 出 大 己 二 | 在 【ABYSS 】 模 式 中 将 所 有 数值 提 

侯 雁 忆 人 二 升 至 50 以 上 

<L 序 O) 记 忆 | 打通 【STORY 】 模 式 中 第 一 栏 
《BBCT》 的 故事 回顾 

新 L 必 \ 私 大 线 打通 【STORY 】 模 式 中 Makoto、 
Valkenhayn、Platinum 和 Relius 四 个 
角色 的 真 结 局 

次 回 作 (= 续 《 ! | 打通 【 STORY 】 模 式 中 的 真 结 局 ( 要 
打通 Ragna、Jin、Noel、Rachel、 
Haku-men、Tsubaki 和 Hazama 七 个 


角色 的 真 结局 后 才 会 出 现 ) 
卫 - 负 上 了 二 金钱 累积 到 100000 
外 合 世界 0) 半 分 在 交 力 5 | 【 GALLARY 】 模 式 中 的 收集 率 达到 50% 


二 O) 世 界 伍 私 O) 收集 完 【GALLARY 】 模 式 中 的 所 有 
十 O)! 要 素 


Cn 


8 


名 称 获得 方法 

俐 大 必 去 勉强 中 | 【REPLAY THEATER 】 中 的 录 | 
| 像 10 次 以 上 

地 有 了 LA 医 31 | 在 疝 战 的 王 队 成 时 没有 上 场 庆 取得 | 


| | 胜利 ( 由 队友 全 灭 对 手 ) 

| 区 妃 艾 轧 惯 机 工 | 任 意 一 名 角色 的 PSR 超 过 200 
| 吉大 办 丰 | 

岂 穴 儿 20 网 战 等 级 达到 20 级 


胜 疗 庆 2W 工 | 在 【Ranked Match 】 中 累计 获得 3 场 | 
| 吉大 | 胜利 
[50 寺 -办 100 虐 | 在 【Ranked Match } 中 累计 对 战 达 100 次 


| 协力 ZrTl | 在 【Player Match 】 中 累计 参加 过 10| 
| 次 组 队 战 全 全 
.| 友情 O 证 、 | 在 [Player Match ] 让 取得 二 场 组 队 | 
战 的 胜利 
| 华丽 太 攻 击 | 用 Stylish 的 操作 模式 取得 一 场 胜利 “| 
| 才 -/ 导 二 儿 | 对 濒 死 的 对 手 造成 大 伤害 并 取得 导 胜 利 
二 机 不 巷 0O) 力 大 ! | 用 Ragna 在 对 成 中 打出 90 Hits 以 上 的 | 
| 连 段 ( 推荐 用 挑战 模式 里 Ragna 的 第 | 
| 14 条 连 段 ) 
冰 结 Jin 在 连 段 中 ，236D、623D、214D | 
全 数 命 中 对 手 ( 推荐 连 段 : 版 边 
|236D 一 623D 一 6C 一 微 延 迟 214D ) 
]/Y 工 殖 - 人 1 | 用 Noe 时 ， 用 632146D 的 首发 命中 后 自动 | 
追加 的 本义 学 又 又 儿 上 己 人 以 - 击 倒 对 手 | 
慎 悔 太 立 \ | 用 Rachel 时 ， 在 左 斗 中 令 对 手 触 电 15 次 以 | 
上 !( 推荐 连 段 ，100% HG， 版 边 214A 一 
青蛙 命中 对 手 后 补 两 个 632146C 即 可 ) | 
二 5 芒 二 2 芒 -| 用 Taokaka 时 ， 在 连 段 中 用 JD、J8D、 


|J2D 命 中 对 手 ( 推荐 连 段 : 236CC-,2D 
| C-"8D 一 JD- 一 J2D ) 
简单 全 胜 式 允 上 | 用 Tager 时 ， 当 对 手 的 体力 占 优势 


思 愉 上 ! 时 ， 用 两 围 超 杀 指 令 投 命中 对 手 并 直 
| 接 取得 本 小 局 的 胜利 
1 万 6 干 才 - 几 ! | 用 Litchi 时 ， 连 段 中 大 车 轮 的 所 有 攻 


击 均 命中 对 手 ( 推荐 连 段 : 版 边 设置 
棍子 一 放出 棍子 一 棍子 将 要 回 到 本 体 
时 ， 无 棍 6C 第 一 发 攻击 命中 对 手 一 
大 车 轮 发 动 ，93999 设 置 一 大 车 轮 第 
5 段 攻击 命中 对 手 后 ， 本 体 跳 起 然后 
用 236B 命 中 对 手 一 大 车 轮 的 最 后 一 
发 攻击 落下 命中 对 手 ) 
怒 首 领 虫 大 往生 用 Arakune 时 ， 烙 印 状态 下 的 连 段 
中 ， 召 唤 出 全 部 虫 ( 推荐 连 段 : 版 
边 ， 烙 印 状态 一 2A 连 打 -*2A 命 中 对 
手 后 迅速 ABCD 四 键 连 打 ， 建 议 先 把 
Burst 消 耗 掉 ) 
s 忍法 究 用 Bang 时 ， 一 局 中 维持 30 秒 以 上 的 
风 林 火山 状态 


RAR 
全 多 


也 六 方 
极 奥义 


句 : 神 一 样 的 手感 ! 
很 高 ， 本 作 在 克服 了 


对 于 这 款 出 在 PSV 上 的 作品 
游戏 在 前 作 时 品质 本 身 就 已 经 
“ 事 机 画面 表现 力 ” 这 一 忽 
点 后 ， 完 美 地 表现 出 了 应 有 的 华丽 画面 和 水 准 无 条 件 推荐 给 所 有 系列 
FANS 以 及 2D FTG 有 要 好 者 一 一 即使 你 不 会 用 手柄 ， 我 依然 推荐 


游戏 实用 指南 


名 称 获得 方法 
姊 喜人 、 二 二 例 | 用 Carl 时 ， 连 段 中 带 入 236AB、623C、| 
仆 O 出 番 ! J214C ( 推荐 连 段 ， 先 将 对 手 夹 在 中 | 


间 ，623C-623C 的 动作 途中 输出 2D 一 | 


623C 动 作 结束 后 5B-236A， 此 时 人 偶 | 
| 的 2D 正 好 命中 一 JB-J214C ) 
定 D/\ 夕 xy | 用 Haku-men 时 ， 打出 10000 伤 害 以 上 的 | 

连 段 ， 伪 连 不 算 ( 推荐 连 段 : 6C 曹 力 最 | 
| 大 一 214214B 一 前 冲 ~{236B ( 1HIT ) | 
| 一 41236C ( 1HIT ) 一 623A} x 4 一 236B| 
| (1HIT) 一 41236C-*632146C ) 

攻击 .攻击 "攻击 | 用 和 -1 人- 时， 一 局 中 使 出 全 部 的 D 系 | 

通常 技 ， 包 括 : 5DD、6DD、4DD、 

2DD、JDD、J2DD 

] 用 Tsubaki 时 ， 在 连 段 中 使 用 全 部 D 系 的 | 

必 杀 技 ( 推荐 连 段 : 5 格 D 槽 +50% HG+ 

自己 背 靠 版 边 ，214214D-236D 一 236D 

命中 对 手 后 交换 位 置 一 22D 一 623D 一 

|J236D-J214D-214D ) 

夫 交 具 疡 、 大 均 | 用 Hazama 时 ， 在 连 段 中 用 裂 闪 牙 、| 

夫 式 才 从 ? 牙 升 脚 、 残 影 牙 命中 对 手 ( 推荐 连 
段 : 50% HG+ 版 边 ， 残 影 牙 一 牙 升 | 
| 脚 一 RC 一 裂 闪 牙 ) 

危险 度 、 最 大 韦 | 用 h =12= 时 ， 连 段 中 设置 4 个 D 系 炮台 | 


生存 战略 ! 


区 | ( 推荐 连 段 : 版 边 5B-5C-*63214C 一 ， 


前 冲 5B 一 6A 一 J2C 一 下 落 途 中 JD 一 落地 
2B 一 5C 一 2C 一 炮台 命中 对 手 时 J2C 一 下 
落 途中 JD 一 落地 2B-6A- 忆 C-'J2C- 落 
下 途中 任意 方向 最 速 设置 两 个 炮台 ) 

Makoto 的 236236D 三 段 超 杀 全 部 以 
|LV3 的 蓄 力 等 级 命中 对 手 | 
现役 0) 项 z 仁 程 远 | 使 用 Valkenhayn 打 出 30 Hits 以 上 的 


A 隆 又 


WO 民 可 好 …… 连 段 ( 推荐 连 段 ， 需 要 AH+ 版 边 ， 
2A x 2 一 2C-6B 一 5C-*AH ) 

全 部 儿 0) 大 区 ! | 用 Platinum 时 ， 一 局 中 装备 过 所 有 道具 | 

节 电 中 用 Relius 时 ， 在 一 次 都 没有 消耗 光 人 
偶 槽 的 情况 下 取得 一 小 局 胜利 

不 幸 雁 嫁 用 Relius 时 ， 消 耗 光 人 偶 模 


汉 
只 能 真心 狗 上 一 


P Ridge Racer 


注意 游戏 菜单 的 所 有 操作 都 是 通过 触摸 屏 
去 完成 哦 。 


通信 对 战 模式 包括 与 灾 道 记录 对 战 
(GHOST ) 、 网 络 对 战 ( INTERNET 


BATTLE ) 以 及 面 联 对 战 ( Face to Face 


与 电脑 Al 进行 8 人 赛 


TIME ATTACK 


帮 


本 作 收 录 的 赛车 数量 有 5 人 台 ， 而 收录 赛 道 
目前 为 3 条 ， 加 上 正 逆 方 向 一 共 6 条 。 官 方 今后 


游戏 中 提供 了 A/B/C/D ， 共 四 种 类 型 的 操作 
方式 ， 这 里 笔者 以 最 常用 A 类 为 大 家 讲解 游戏 的 


基本 操作 。 更 换 操作 类 型 可 以 在 Opfions 中 选择 。 


会 通过 DLC 内 容 来 增加 收录 赛车 与 赛 道 ( DLC 推 
出 表 可 浏览 该 官方 网 址 : rr.namco-ch.neMrr_ 


psvita/dlc ) 。 目 前 官方 也 定期 放出 DLC 内 容 ， 其 
中 音乐 包 基本 均 为 免费 ， 
分 收费 。 


但 赛车 和 地 图 则 大 部 


队伍 系统 

游戏 一 开始 就 要 求 玩 家 从 四 个 队伍 中 选择 其 
一 进行 签约 。 通 过 与 PSN 通 信 ， 服 务 器 会 统计 各 
队伍 玩家 所 累积 的 世界 点 数 ( WP ) ， 从 而 分 出 
不 同 的 敌我 双方 阵营 ， 继 而 产生 当天 的 任务 ， 任 
务 的 方式 无 非 都 是 在 分 值 上 击败 对 手 ， 之 后 第 二 
天 统计 时 则 可 获得 额外 的 金钱 ( CR ) 。 玩 家 也 可 


以 更 换 队 伍 ， 不 过 需要 支付 30000CR。 


强化 系统 介绍 


通过 跑 圈 赚 得 的 CR 点 数 ， 可 以 用 来 开启 机 
械 改造 地 图 ( 闻 六 > 改造 了 YY 了 ) ， 地 图 根据 开 
启 的 组 建 种 类 ， 又 可 以 分 为 A、B、 三 种 强化 路 
线 。A 类 是 针对 气 槽 的 强化 路 线 ，B 类 是 针对 加 速 
的 强化 路 线 ，C 类 是 针对 特殊 用 途 的 强化 路 线 。 


抽 本 


EN、 - 


仪 盘 表 右边 尽头 有 一 条 跳 红 色 条 ， 若 在 游 
戏 开 始 起 跑 的 瞬间 ， 预 先 按 油门 让 仪 盘 表 的 指针 
到 达 红 色 条 上 方 的 尽头 ， 就 会 发 动 起 跑 加 速 ， 以 
高 车 速 从 起 跑 线 出 发 。 游 戏 中 B 类 部 件 大 多 都 具 
有 起 跑 加 速 强化 的 作用 ， 例 如 “ 口 分 y 下 又 夕 - 
卜 ”、“ 才 -人 -Us YY 上 又 夕 - 夕 -” 等 。 


游戏 中 要 实现 漂移 十 分 简单 ， 只 要 在 按 方向 
键 转向 的 同时 ， 轻 轻 放 开 油门 并 快速 重新 按 住 、 
或 者 同时 按 下 刹车 键 即 可 做 出 漂移 动作 。 而 两 种 
漂移 方式 的 区 别 在 于 : 放 油 门 的 漂移 反应 速度 
快 、 漂 移 生效 的 最 低 要 求 速度 小 ， 因 此 很 容易 上 
手 ， 但 损 速 明显 。 而 刹车 漂移 会 有 轻微 的 作用 时 
间 ， 且 车 速 较 低 的 情况 下 不 会 产生 漂移 效果 , 但 
好 处 在 于 损 速 相对 较 少 ， 并 且 转 向 时 更 容易 让 赛 
车 进入 一 种 “无 声 漂移 ”的 状态 。 

无 声 漂移 处 于 漂移 与 正常 行驶 之 间 ， 转 向 
期 间 赛 车 正常 加 速 ， 转 向 角度 和 漂移 一 样 大 幅 增 
加 ， 但 地 面 却 没有 车 痕 ， 且 和 漂移 一 样 能 著 积 : 
气 。 无 声 漂移 是 跑 出 好 成 绩 的 必 学 技巧 ， 想 学 习 
无 声 漂移 ， 推 荐 将 漂移 强度 调整 为 MID 后 练习 ， 
会 较 容易 找到 手感 。 


后 洽 的 


也 很 让 人 满意 


这 款 游戏 ， 


的 内 容 无 疑 会 令 玩 到 不 满 


还 是 要 看 玩家 是 否 有 爱 了 


其 实 游戏 的 基础 系统 做 得 算是 十 分 完善 ， 但 5 台 车 、 
不 过 游戏 的 网 络 对 战 还 是 做 得 比较 好 的 ， 流 畅 度 
若是 没有 网 战 要 素 的 话 ， 可 能 这 款 游戏 连 试 玩 版 都 不 如 ， 因 此 是 否 建议 玩家 购买 


三 种 漂移 类 型 的 区 别 


系列 前 作 所 有 的 赛车 都 有 属于 自己 的 漂移 强 
度 类 型 ， 而 由 于 本 作 可 以 自由 调节 赛车 的 漂移 强 
度 ， 玩 家 就 不 需 为 找寻 符合 自己 漂移 手感 的 赛车 
忙活 了 ， 而 且 还 可 以 将 强度 调整 为 “MLD 到 STD 之 
间 ”、“STD 到 DYN 之 间 ” 这 种 折 中 方式 。 更 改 漂 
移 强度 可 以 在 GARAGE 项 目 内 点 击 右边 的 齿轮 图 
标 进 入 ， 按 照 漂移 时 转向 的 幅度 ， 从 小 到 大 分 别 
为 MLD 一 STD 一 DYN ( 越 小 越 稳定 ) ; 按照 赛车 的 
加 速度 ， 从 小 到 大 分 别 为 WLD 一 STD 一 DYN ( 越 大 
越 好 ) 。 读 者 可 能 会 觉得 DYN 一 定 是 最 快 的 ， 但 
在 网 战 的 时 候 ，DYN 却 很 容易 因为 对 手 的 碰撞 而 
导致 失控 ， 因 此 如 何 选 取 漂 移 强 度 ， 还 是 要 视 对 
战 情况 而 定 。 


游戏 中 通过 漂移 可 以 著 积 氮气 槽 ， 当 气 槽 
蕾 满 至 少 1 个 之 后 ， 就 能 够 释放 氮气 以 迅速 提高 
赛车 的 加 速度 以 及 最 高 速度 。 荔 积 的 氮气 可 以 同 
时 释放 (最 多 3 个 ) ， 同 时 释放 氮气 数量 越 多 
期 间 的 加 速效 果 就 越 显 著 。 其 中 也 有 例外 的 氮气 
类 型 ， 例 如 安装 A 类 部 件 “7 了 Ly 又 二 上 口 ” 
后 ， 和 氮气 槽 就 会 变 成 只 有 1 个 ， 但 期 间 即 使 不 革 
满 氮 气 槽 ， 也 能 直接 释放 当前 数量 的 氮气 。 


极限 著 积 


当 释 放 和 氮气 刚 结束 后 一 
段 时 间 ， 此 时 做 出 漂移 动作 车 
( 含 无 声 漂移 ) ， 赛 车 尾部 3 
就 会 出 现 蓝 色 火 光 的 轨迹 ， 
此 为 “极限 著 积 〈 双 儿 示 1 
义 Y 卜 于 Y- 郊 ) ”。 极 限 著 积 期 间 所 获得 的 所 
气 著 积 量 会 比 平常 漂移 更 高 ， 玩 家 可 以 借助 一 些 
部 件 ， 例 如 “二 上 口 于 站 - 郊 U” 等 增强 极限 著 积 
的 效果 。 


正 逆向 共 6 条 赛 道 


贫 过 


(ER 训 >oNooyas 2GEGTOOAER MASS ) 


圆 半 夏 如 璋 咕噜 人 


梦 休 价 乐 部 ZERO 推 带 版 


上 由- 全 夕 亏 7ZERO 水 - 夕 7 儿 


招待 拥有 纯洁 心灵 的 绅士 们 的 梦幻 俱乐部 终于 开店 了 ! 那么 接 下 来 做 好 准备 和 夜店 女郎 们 相 
遇 了 吗 9 那 扁 梦 之 门 即将 为 你 打开 ……: 


4 
| 呈 
和 相 肖 的 去 孩 于 们 一 起 制造 回忆 肥 和 可 以 和 夜店 女郎 一 起 跳 贴 面 舞 ， 贴 在 一 起 相当 幸福 ! 具 


_、 CNaa 灾 ecN\aa 灾 eacvean 灾 ve 


62 


| 
ITTAT ， 能 够 拍摄 和 夜店 女郎 的 合影 ， 


游戏 实用 指 
上 


在 这 里 将 为 绅 主 讲解 ) 
夜店 女郎 全 解说 梦幻 俱乐部 中 的 种 种 功能 

和 事件 ， 绅 士 们 只 要 牢记 
做 庆 用 Sa 

获 夜 店 女郎 人 的 心 。 

5 想 要 关系 变 好 就 要 指名 哦 
证 /党 进入 梦幻 俱乐部 后 需要 交纳 ] 万 | 
了 条 的 入 店 费用 ， 这 部 分 金额 中 包括 指名 


4 形 金额 。 可 以 指定 心仪 的 夜店 女郎 接待 
你 ， 被 指名 的 女孩 子 好 感度 会 增加 。 


俱乐部 门口 的 扭 蛋 能 够 入 手 道具 ! 


全 决定 指名 的 女孩 子 ， 为 了 提升 友好 度 ， 一 定 要 指 
名 自己 心仪 的 女孩 子 


道具 名 


洛 尚 焉 记 洋 
孔 信 对 填 对 疏 
送 四 | 涡 痢 由 


全 

在 进入 俱乐部 前 ， 可 以 花 钱 扭 动能 够 获得 各 | 上 之 术 -K 多 7 | 改变 夜店 女郎 们 的 心情 
种 道具 的 扭 蛋 机 。 扭 蛋 机 有 三 个 种 类 ， 担 一 次 最 请 人 本 Ce 将 饮 从 到 | 
少 需要 1 万 金钱 ， 获 得 的 道具 都 可 以 在 俱乐部 内 发 | - 
挥 作 用 ， 如 果 金 钱 比较 富裕 的 话 推荐 尝试 。 


Et 


SS 过 


全 喝 醉 的 女孩 子 脸色 微 红 ， 车 人 怜爱 


要 点 夜店 女郎 们 喜欢 的 酒 we 
的 于 点 酒 的 时 候 如 果 “2 | 


在 和 夜店 女郎 喝酒 时 ， 
两 个 人 都 喝 醉 的 情况 下 能 一 
进入 ETS， 在 这 个 状态 下 

对 话 选项 会 用 O 〇 、 se 

示 ， 选 择 正确 的 选项 能 够 提 

升 好 感度 ， 因 此 为 了 进入 ETS 而 努力 喝 吧 1 


右上 角 的 饮酒 条 会 上 


点 郎 喜 | 
升 ， 达到 MAX 的 话 就 上 SEEN 
酒 的 话 好 感度 就 会 上 有 
会 进入 酶 桓 状态， 此. Rae 
升 ， 夜 店 女郎 们 的 喜 
时 会 被 强制 退出 俱 乐 “ > 
好 可 以 在 点 酒 时 她 们 
部 ， 因 此 喝酒 时 一 定 _ 国 病 六 山 小 也 区 党 有 六 月 闻 
态度 的 变化 以 及 平常 本 汪 22 
要 注意 饮酒 条 ， 不 要 | 3 
一 口气 把 酒 喝 光 ! 全 点 了 她 们 喜欢 的 酒 之 后 画面 左上 的 心 形 标志 会 发 光 。 


想 要 提高 夜店 女郎 们 的 好 感 
度 ， 对 话 和 进行 迷你 游戏 是 最 基 
本 的 手段 ， 其 他 还 要 注意 下 面 这 
些 地 方 ， 如 果 不 小 心 很 可 能 会 使 “ 
好 感度 下 降 。 好 感度 上 升 的 话 ， 画 面 顾 上 角 的 心 。 
形 标志 也 会 逐渐 变 大 哦 。 
人 二 竺 二 的 趟 化 站 而 寺 估 乐 和 的 则 人 攻 够 得 知 。 
要 注意 让 店 女 部 但 的 ， 
. 点 酒 情 会 有 变 0 
2 时 候 进行 对 话 和 迷你 小 
. 对 话 气氛 炒 执 戏 等 行动 能 使 好 感度 轻 


. 赠送 礼物 松 上 升 ， 反 之 如 果 心 情 和 夜店 女孩 的 心情 在 你 进入 俱乐部 的 
. 点 零食 很 炉 糕 ， 好 感度 就 会 很 ”时候 已 经 决定 7， 请 牢记 这 一 点 。 


- 迷你 游戏 取得 很 不 错 的 成 绩 难 上 升 。 心 情 的 好 坏 能 
2 曼 ” 够 在 干杯 的 时 候 分 状 出 

来 ,心情 槽 将 的 时 候 二 

杯 时 没有 表情 显得 有 气 

无 力 ， 或 者 很 生气 。 这 

个 时 候 要 送 她 们 礼物 来 和 为 了 应 对 夜店 女郎 心情 不 好 的 日 
改变 她 们 的 心情 。 子 ， 应 该 准备 一 两 个 礼物 备用 。 


迷你 游戏 是 提升 好 感度 的 机 会 哦 

在 特定 的 事件 或 者 点 了 零食 之 后 都 会 有 迷你 游戏 的 选项 ， 顺 利 进行 的 话 能 够 
使 好 感度 上 升 。 好 感度 根据 迷你 游戏 的 进行 程度 而 增 减 ， 因 此 在 第 一 次 进行 游戏 
时 一 定 要 注意 游戏 说 明 ， 避 免 游戏 失败 降低 好 感度 。 喂食 游戏 


' 对 话 时 选 错 选 项 
“ 迷你 游戏 失败 
“ 迷你 游戏 评价 很 低 


- 压 洗 肉 洋 


奔 进 亚 环 否 闭 迪 游 税 O 了 
o 绰 生 麻 洗 融 车 受 囊 澡 


蝗 席 束 否 十 本 胰 泽 对 司机 罗 


o 人 会 删 装 | 


游戏 中 可 以 把 香 葵 喂 给 夜店 女郎 们 
是 一 个 在 蛋 包 饭 上 写 下 文字 的 迷你 游 。。。 吃 ， 让 她 们 吃 得 越 快 ， 好 感度 上 升值 会 
戏 ， 既 要 重视 速度 也 要 重视 字 的 正确 书写 。 高 


注目 到 下 < 


指名 达到 一 定 回 数 ， 好 感度 增加 到 一 定 程 
度 就 会 发 生 约会 事件 ， 约 会 中 如 果 发 生 对 话 还 
会 更 加 提升 好 感度 ， 一 定 要 把 握 好 机 会 ! 


